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KUNSTIAINETE KAUDU KUJUNDAVATE ULDPADEVUSTE ARENGU
TOETAMINE

Kunstivaldkond voimaldab kujundada koiki tildpadevusi igapdevases dppetdos nii teooria kui
ka praktiliste tegevuste kaudu. Paddevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi —
teadmiste, oskuste, vddrtushoiakute ja -hinnangute — kujundamisel on kandev roll dpetajal,
kes loob oma viirtushinnangute ja enesekehtestamisoskusega sobiliku dpikeskkonna ning
mdjutab dpilaste viirtushinnanguid ja kiitumist. Uldpidevuste kujundamisel on oluline kooli
ning kodu koost60.

Kultuuri- ja viaartuspiadevus. Kunstivaldkonna dppeainetes rohutatakse kultuuriteadmisi ja
tthisel kultuuripdrandil pdhinevat kultuuriruumi OJppija identiteedi osana. Tegevustes
vadrtustatakse individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust. Késitletavate teemade,
analiiisitavate kunstiteoste ja -siindmuste kaudu toetatakse eetiliste ning esteetiliste
vadrtushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle iile arutlemine dopetavad
teadvustama kunsti ja muusikat enesevéljenduse vahendina, hindama erinevaid ideid,
seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist
suhtumist kdikidesse infokanalitesse.

Sotsiaalne ja kodanikupéddevus. Uurimuslikud ja praktilised riihmatddd, loovt6dd, arutlused
ja esitlused, iihismusitseerimine, iihistes kunstiprojektides ning valdkondlikes ja
valdkondadetilestes Oppeprojektides osalemine kujundavad koostodvalmidust ning aitavad
vadrtustada tiksteise toetamist. Kultuurisiindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist
tihtsustunnet. Kunstiteoste iile arutledes harjuvad dpilased oma seisukohti kaitsma ning teiste
arvamustest lugu pidama. Kunstiained teadvustavad inimese kui keskkonna kujundaja ja
kasutaja mdju, juhtides teadlikult ning jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste
loodud ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.

Enesemiiratluspidevus. Pidev tagasiside andmine ja eneseanaliilisi oskuse arendamine
aitavad tundma Oppida oma huve ja vdimeid ning kujundada positiivset minapilti.
Kultuuriliste ja sotsiaalsete teemade késitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste
ja muusikapalade ainestik ning sdnumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja
kultuurilist identiteeti.

Opipidevus. Kunstides kujundatakse dpipdadevust eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja
toovormide kaudu, mis vdimaldavad Opilastel teadvustada ning kasutada oma Opistiili. Nii
individuaalselt kui ka riihmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded eeldavad info
hankimist, selle analiiiisimist ja tdlgendamist ning Opitu kasutamist uudsetes olukordades.
Kunstides saavad Opilased ise joukohaseid iilesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida,
uusi oskusi katsetada ning jérjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad
jarjest suurendada Oppija rolli oma Opitegevuse juhtijana.

Suhtluspidevus. Kunstiainetes on tdhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms
rddkimine, kasutades kirjelduses nii korrektset emakeelt kui ka ainespetsiifilist
terminoloogiat. Todde esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja
kaitsmine toetavad viljendusoskust ning ainealase oskussdonavara kasutamist. Kunsti- ja
muusikateemaliste referatiivsete ning loovtédde koostamine eeldab oskust moista teabetekste
ning suunab kasutama mitmesuguseid info esitamise viise (tekst, joonis, skeem, tabel, graafik
jms). Kunstiainetes tutvutakse kunsti ja muusika kui kommunikatsioonivahenditega, oppides
tundma neile eriomast mitteverbaalset keelt ning ,,tdlkides” sonumeid iihest keelest teise.



Ettevotlikkuspadevus. Vajalike oskuste kujunemist toetavad kunstiainetes individuaal- ja
rihmatdo, vurimuslikud ning probleemipdhised tilesanded ja dpitava sidumine niilidisaegse
igapdevaeluga. Kunstiainetes véartustatakse uuenduslikke ning loovaid lahendusi. Praktiline
loovtegevus annab vdimaluse katsetada erinevaid ideede véljendamise ja esitlemise
voimalusi, valides leidlikult sobivaid meetodeid ning rohutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse
tegevust planeerima ja analiilisima, vastutama to0de Idpetamise ja tulemuse eest. Tutvutakse
ka valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapidevus. Kunstiainetes rakendatavate
tilesannete lahendamiseks tuleb sdnastada probleeme, arutleda lahendusteede iile, pdhjendada

valikuid ja analiiiisida tulemusi. Opitakse kasutama kunstimdisteid (kompositsioon, struktuur,

ritm jne), vordlema ja liigitama erinevate nédhtuste tunnuseid ning kasutama siimboleid.
Kunstiterminoloogias kasutatakse matemaatika ja tehnoloogia sOnavara ja madisteid.
Loomeitilesandeid téites Opitakse kasutama tehnoloogiavahendeid ning innovaatilisi lahendusi,
moistma teaduse ja tehnoloogia rolli muusika ning kunsti arengus.

Digipiddevus. Kasutatakse digivahendeid teabe otsimiseks, kogumiseks, todtlemiseks ja
esitamiseks. Kogutud teavet rakendatakse loovtdddes eesmirgipiraselt. Opitakse loominguga
tegelemiseks valima ainespetsiifiliselt vajalikke digivahendeid. Oppides ning digitaalset sisu
luues ja siilitades kasutatakse erinevaid audiovisuaalseid ning muid multimeediumi
vahendeid ja rakendusi. Ollakse teadlik autoridiguste jargimise kohustusest digikeskkonnas.
Suurendatakse teadlikkust digivahendite rakendamisega kaasneda voivatest terviseriskidest ja
internetis loomingu jagamise turvalisusest.

KUNSTIAINETE LOIMINGU RAKENDAMISE VIISID TEISTE
AINEVALDKONDADEGA

Niitidisaegne kultuur on interdistsiplinaarne. Kunstiained on tihedalt seotud kdigi
inimtegevuse valdkondade ning oma ajastu mdtteviisiga. Kunsti aineseks on inimeseks
olemine, sotsiaalsed suhted ja maailm erinevates avaldumisvormides. Teiste
ainevaldkondadega suhestumine on kunstivaldkonna OJppeainete loomulik osa ning
valdkondadeiileseks 16iminguks on palju voimalusi.

Eri kultuuridega tutvutakse paljudes teiste valdkondade Oppeainetes (keel ja kirjandus,
voorkeeled, ajalugu ja thiskonnadpetus, geograafia, k&sitod ja tehnoloogia, kehaline
kasvatus) ning kujundatakse seeldbi vadrtushoiakuid ja teadvustatakse maailma kultuurilist
mitmekesisust. Kunstiainetes keskendutakse vorreldes teiste dppeainetega kontsentreeritumalt
kultuuridevahelise dialoogi motestamisele ja loovuse kasutamisele niitidisiihiskonna
innovatsiooni allikana.

Mitmes ainevaldkonnas — keeltes ja kirjanduses, matemaatikas, tehnoloogias, kehalises
kasvatuses — kasutatakse kunstiainetega kattuvaid mdisteid (nt kompositsioon, struktuur,
moddud, nurgad, geomeetrilised kujundid, riitm, plaan, stiil, variatsioon, improvisatsioon,
litkkumine, diinaamika jms).

Kunstivaldkonna Oppeainetes toetutakse teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, samas
stivendatakse ja visualiseeritakse neid teadmisi. Praktiliste tegevuste kaudu kujundatakse
arusaama, et teadmised ja piddevused on omavahel seotud ja igapdevaelus rakendatavad.



Ainevaldkondade piire iletavad Oppeprojektid vdimaldavad 16imida kunstiaineid teiste
ainevaldkondadega ja kujundada padevusi.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled. Arendatakse suulist ja kirjalikku eneseviljendusoskust,
diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust ja vaadeldakse
eri ajastute ning kultuuride lugusid muusikas ja kujutavas kunstis, teatri- ja filmikunstis.

Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist mdtlemist (matemaatiline keel,
struktuur, siimbolid ja meetodid), samuti matemaatiliste siimbolite, kujundite ning mdistete
tundmist.

Loodusained. Teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele fiisioloogilist eripira,
Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja
virvide omadusi.

Sotsiaalained. Vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja inimriihmadega ning eri kultuuride
kommete ja parimustega, kunsti ning kultuuri rolli ja muutumist ajaloo eri etappidel.

Tehnoloogia. Arendatakse kéelist tegevust ning loovat motlemist, oskust innovaatilisi ideid
kavandada ja praktikas ellu viia (loomisprotsess, tehnoloogiad ja tehnikad).

Kehaline kasvatus. Arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja
koordinatsiooni.

LABIVATE TEEMADE KASITLEMINE KUNSTIAINETES

Kunstiaineid on vdimalik seostada kdigi libivate teemadega. Oppekava libivaid teemasid
peetakse silmas valdkonna Oppeainete eesmérgiseade puhul, Opitulemuste ning Oppesisu
kavandamisel ldhtutakse kooliastmest ning dppeaine spetsiifikast.

Elukestev 0pe ja karjairi planeerimine. Kujundatakse iseseisva Oppimise ja tegutsemise
oskust, mis on oluline alus elukestva dppe harjumuste ning hoiakute omandamisel. Erinevate
oppevormide kaudu arendatakse Opilaste suhtlus- ja koostddoskusi, mis on olulised tulevases
tooelus. Kunst ja muusika vOimaldavad Opilastel teadvustada oma voimeid ja huvisid,
omandada nii ainealaseid kui ka iildisemaid mdtlemis- ning tegutsemisstrateegiaid.
Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete véljunditega igapdevaelus, kunstidega seotud ametite ja
elukutsetega, voOimaldatakse vahetult kokku puutuda to6maailmaga, nt kiilastades
loomeettevotteid. Opilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud erialasid ja edasidppimise
vOimalusi.

Keskkond ja jitkusuutlik areng. Teabekeskkond. Need teemad hdlmavad mitmekiilgseid
oskusi, nagu info leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise ja visuaalse kommunikatsiooni
viljendusvahendid, keskkonna visuaalne ning heliline kujundamine. Tutvutakse
andmebaasidega, meediakeskkonna vdimaluste ja ohtudega ning autorikaitse probleemidega.
Teadvustatakse iimbritsevat loodus- voi tehiskeskkonda loomingu allikana ja Opitakse
keskkonda sddstma. Véirtustatakse péarandkultuuri ning rahvuskultuuri jatkusuutlikku
arengut. Osatakse ndha vOimalusi taaskasutuseks, analiilisitakse tehiskeskkonna objekte
okoloogilisest, esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist.



Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja véljendama
oma seisukohti ihiskonnas toimuvate protsesside kohta ning ideesid katsetama ja ellu viima.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtegevuste kaudu
erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi voimalusi, toetades
pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, Opi- ning todkeskkonnas toime tuleva inimese
kujunemist.

Tervis ja ohutus. Kunstiainetes teadvustatakse kunstidega tegelemise emotsionaalselt
tasakaalustavat moju. Kujutavas kunstis kasutatakse materjale, tdovahendeid ja instrumente,
mille juures tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.

Viirtused ja kélblus. Kultuuriline identiteet. Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku,
Eesti ja maailma kultuuripirandiga, teadvustatakse kultuuri rolli igapaevaelus, parandkultuuri
arenemist tdnapdevases globaliseeruvas maailmas. Kujundatakse avatud ja lugupidavat
suhtumist nii erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui ka niiiidisaja kultuurindhtustesse.
Vairtustatakse uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist
viljendamist. Opilasi suunatakse osalema iihiseid véirtusi kujundavatel kunstisiindmustel
(nditused, muuseumid, kontserdid ja etendused). Téhtis on noorte endi osalemine/esinemine
laulupidudel, muusika- ja kunstitiritustel.

MUUSIKA

Pdhikooli muusikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) tunneb rodmu muusikast ning tunnetab, teadvustab ja arendab musitseerimise kaudu
oma voimeid;

2) tunneb huvi muusika kui kunstiliigi vastu ning kujundab enda esteetilist maitset;

3) mdtleb ja tegutseb loovalt ning véljendab end loominguliselt muusikaliste tegevuste
kaudu;

4) kasutab muusikalistes tegevustes omandatud muusikalise kirjaoskuse pohialuseid,

5) vairtustab muusikat ning muusikategevust inimese, kultuuri ja igapdevaelu
rikastajana;

6) teab ja hoiab rahvuskultuuri traditsioone, osaleb selle edasikandmises ning mdistab ja
austab erinevaid rahvuskultuure;

7) teadvustab ja viirtustab muusikateoste autorsust ning suhtub kriitiliselt
infotehnoloogia ja meedia loodud keskkonda.

1. KLASS

1. Kklassi lopetaja opitulemused

* osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pillimdngus, muusika
kuulamises ja liikumises;

* laulab loomuliku hailega iiksinda ja koos teistega klassis ning {ihe- ja/v0i kahehdilses
koolikooris; mdistab laulupeo tahendust;

* laulab eesti rahvalaule (sh regilaule) ning peast oma kooliastme tihislaule;

* laulab meloodiat kdemérkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid
helikorgusi (astmeid);

* ldhtub muusikat esitades selle sisust ja meeleolust;

» rakendab pillimidngu kaasméngudes;

» kasutab muusikalisi teadmisi kdigis muusikalistes tegevustes;



» kirjeldab suunavate kiisimuste jirgi ning omandatud muusika oskussdnadega
kuulatavat muusikat;
» vidrtustab enese ja teiste loomingut.

Laulmine
Teema ldbimisel opilane:

* laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba toonitekitamise ja selge diktsiooniga
ning emotsionaalselt iiksi ja rithmas;

* moistab ja viljendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;

* laulab meloodiat kdemarkide, astmetrepi ja noodipildi jirgi ning kasutab relatiivseid
helikorgusi (astmeid);

* laulab eakohaseid laste-, méngu- ja mudellaule, kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste
laule;

* laulab peast kooliastme iihislaule: ,,Kooli hiimn*“(I.Soo&ér). 1. salm ja refrddn, ,,Eesti
hiimn" (F. Pacius), ,,Mu koduke" (A. Kiiss), lastelaulud ,,Lapsed, tuppa", ,,Kevadel",
,Esimene Opetaja“ (S.Veskimée), ,,Oh, kuusepuu® (Saksa viis), ,,Tiiu talutiitrekene*
(lastelaul)

Pilliméng
Teema lidbimisel opilane:
* kasutab keha- ja ritmipille lihtsamates kaasmédngudes ja/vOi ostinato'des ning
iseseisvates palades;
* viljendab pillimdngus muusika sisu ja meeleolu.

Muusikaline liikumine

Teema lidbimisel opilane:
* tunnetab ning véljendab muusika sisu, meeleolu ja iilesehitust litkumise kaudu;
* tantsib eesti laulu- ja ringméinge.

Omalooming
Teema labimisel opilane:
* loob lihtsaid riitmilisi kaasménge keha-, riitmi- ja plaatpillidel;
* kasutab lihtsates kaasméngudes astmemudeleid;
* loob lihtsamaid tekste: liisusalme, regivérsse, laulusdnu jne;
» kasutab loovliikumist muusika meeleolu viljendamiseks.

Muusika kuulamine ja muusikalugu
Teema lidbimisel opilane:
* on tutvunud karakterpalu kuulates muusika vidljendusvahenditega (meloodia, riitm,
tempo, diinaamika ja muusikapala iilesehitus);
+ eristab kuuldeliselt laulu ja pillimuusikat;
* kirjeldab ning iseloomustab kuulatava muusikapala meeleolu ja karakterit, kasutades
opitud oskussdnavara;
» viljendab muusika meeleolu ja karaktereid kunstiliste vahenditega;
+ seostab muusikapala selle autoritega.

Muusikaline Kirjaoskus
Teema libimisel opilane:
* moistab allolevate helivéltuste, riitmifiguuride ja pauside tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes:
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ritmisilpide TA, TI-TI, TA-A, TA-A-A, paus abil ning teadvustatakse neid laulmisel.

moistab 2- ja 3-osalise taktimdodu tdhendust ning arvestab neid musitseerides;

tajub ja Opib laulma astmemudeleid erinevates kdrguspositsioonides;

moistab JO-votme tdhendust ning kasutab seda noodist lauldes;

opib lauludes tundma JO- ja RA-astmereas astmeid SO- MI- RA

moistab allolevate oskussonade tihendust ja kasutab neid praktikas:

- meetrum, takt, taktimdot, taktijoon, kordamismérk, kahekordne taktijoon,
noodijoonestik, noodipea, noodivars, astmerida, astmetrepp, punkt noodivéltuse
pikendajana;

- helilooja, sdnade autor;

- riitm, meloodia, tempo, kdlavérv, vaikselt, valjult, piano, forte.

Oppekiigud
Teema lidbimisel opilane:

kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suulisel voi
muul looval viisil;
kasutab arvamust véljendades muusikalist oskussdnavara.

2. KLASS

2. klassi lopetaja opitulemused

osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pillimdngus, muusika
kuulamises ja litkumises;

laulab loomuliku héélega iiksinda ja koos teistega klassis ning iihe- ja/vdi kahehéélses
koolikooris; mdistab laulupeo tdhendust;

laulab eesti rahvalaule (sh regilaule) ning peast oma kooliastme iihislaule;

laulab meloodiat kdemirkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid
helikdrgusi (astmeid);

lahtub muusikat esitades selle sisust ja meeleolust;

rakendab pillimdngu kaasmingudes;

kasutab muusikalisi teadmisi kdigis muusikalistes tegevustes;

kirjeldab suunavate kiisimuste jargi ning omandatud muusika oskussOonadega
kuulatavat muusikat;

vadrtustab enese ja teiste loomingut.

oskab plokkfloddil 2-3 lugu méngida.

Laulmine
Teema libimisel opilane:

laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba toonitekitamise ja selge diktsiooniga
ning emotsionaalselt iiksi ja rithmas;

mdistab ja viljendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;

laulab meloodiat kdemairkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid
helikorgusi (astmeid);

laulab eakohaseid laste-, méngu- ja mudellaule, kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste
laule;

laulab peast kooliastme iihislaule: Kooli hiimn (I.Sooéir) ,,Eesti hiimn" (F. Pacius),
,»Tiliseb, tiliseb aisakell" (L. Wirkhaus); ,,C)petajale“ (M.Hunt), ,,Ma olen véike



karjane* (vaimulik laul).

Pilliméing
Teema lidbimisel opilane:
* kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates kaasmadngudes ja/v3i ostinato'des ning
iseseisvates palades;
+ viljendab pillimédngus muusika sisu ja meeleolu.
» saab algteadmised sopran-plokkflo6di méangust.

Muusikaline liikumine

Teema lidbimisel opilane:
* tunnetab ning véljendab muusika sisu, meeleolu ja iilesehitust litkumise kaudu;
* tantsib eesti laulu- ja ringméinge.

Omalooming
Teema libimisel opilane:
* loob lihtsaid riitmilisi kaasménge keha-, riitmi- ja plaatpillidel;
* kasutab lihtsates kaasméngudes astmemudeleid;
* loob lihtsamaid tekste: liisusalme, regivérsse, laulusdnu jne;
*  kasutab loovliikumist muusika meeleolu viljendamiseks.

Muusika kuulamine ja muusikalugu
Teema lidbimisel opilane:
* on tutvunud karakterpalu kuulates muusika vidljendusvahenditega (meloodia, riitm,
tempo, diinaamika ja muusikapala iilesehitus);
+ eristab kuuldeliselt laulu ja pillimuusikat;
* on tutvunud eesti rahvalaulu ja rahvapillidega (kannel, Hiiu kannel, 166tspill, torupill,
sarvepill, vilepill);
» kirjeldab ning iseloomustab kuulatava muusikapala meeleolu ja karakterit, kasutades
opitud oskussOnavara;
» viljendab muusika meeleolu ja karaktereid kunstiliste vahenditega;
» seostab muusikapala selle autoritega.

Muusikaline Kkirjaoskus
Teema libimisel opilane:
* mdistab allolevate heliviltuste, riitmifiguuride ja pauside tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes:

JIld Ly 70 17 -

*  mdistab 2- ja 3-osalise taktimdddu tdhendust ning arvestab neid musitseerides;
* tajub ja Opib laulma astmemudeleid erinevates korguspositsioonides;
* moistab JO-votme tdhendust ning kasutab seda noodist lauldes;
* Opib lauludes tundma JO- ja RA-astmereast astmeid SO- MI- RA- LE, alumine SO,
RA;
* moistab allolevate oskussdnade tdhendust ja kasutab neid praktikas:
- meetrum, takt, taktimodt, taktijoon, kordamismérk, kahekordne taktijoon,
noodijoonestik, noodipea, noodivars, astmerida, astmetrepp, punkt noodivéltuse
pikendajana;



- koorijuht, koor, ansambel, solist, eeslaulja, rahvalaul, rahvapill, rahvatants,
dirigent, orkester, helilooja, sonade autor;

- muusikapala, salm, refrddn, ostinato, kaasméng, eelméng, vaheméng;

- ritm, meloodia, tempo, kdlavérv, vaikselt, valjult, piano, forte, fermaat;

- laulurepertuaariga tutvustatakse mirke latern, segno, volt.

Oppekiigud
Teema ldbimisel opilane:

kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suulisel voi
muul looval viisil;
kasutab arvamust viljendades muusikalist oskussonavara.

3. KLASS

3. klassi l10petaja opitulemused

osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pillimdngus, muusika
kuulamises ja litkumises;

laulab loomuliku héélega tliksinda ja koos teistega klassis ning iihe- ja/vdi kahehéélses
koolikooris; mdistab laulupeo tdhendust;

laulab eesti rahvalaule (sh regilaule) ning peast oma kooliastme {ihislaule;

laulab meloodiat kdemirkide, astmetrepi ja noodipildi jérgi ning kasutab relatiivseid
helikdrgusi (astmeid);

lahtub muusikat esitades selle sisust ja meeleolust;

rakendab pillimidngu kaasméngudes;

kasutab muusikalisi teadmisi kdigis muusikalistes tegevustes;

kirjeldab suunavate kiisimuste jirgi ning omandatud muusika oskussonadega
kuulatavat muusikat;

vadrtustab enese ja teiste loomingut.

méngib plokkfl6ddil lugusid 1 oktaavi piires.

Laulmine
Teema libimisel opilane:

laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba toonitekitamise ja selge diktsiooniga
ning emotsionaalselt iiksi ja rithmas;

moistab ja véljendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;

laulab meloodiat kdemairkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid
helikorgusi (astmeid);

laulab eakohaseid laste-, méngu- ja mudellaule, kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste
laule;

laulab peast kooliastme iihislaule: Kooli hiimn (I.Soodir), ,,Eesti hiimn" (F. Pacius),
,Kevadpidu" (lastelaul), ,,Teele, teele, kurekesed* (lastelaul), ,,Mu isamaa armas*
(saksa viis), “Aisakell” (rhl Ameerikast).

Pilliméing
Teema lidibimisel opilane:

kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates kaasméingudes ja/voi ostinato'des ning
iseseisvates palades;

vOimalusel on omandanud 6-keelse viikekandle voi plokkfloodi esmased
ménguvotted ning kasutab neid musitseerides;

véljendab pilliméngus muusika sisu ja meeleolu.



Muusikaline liikumine
Teema lidbimisel opilane:

tunnetab ning véljendab muusika sisu, meeleolu ja iilesehitust litkumise kaudu;
tantsib eesti laulu- ja ringménge.

Omalooming
Teema lidbimisel opilane:

loob lihtsaid riitmilisi kaasménge keha-, riitmi- ja plaatpillidel;
kasutab lihtsates kaasméngudes astmemudeleid;

loob lihtsamaid tekste: liisusalme, regivirsse, laulusonu jne;
kasutab loovliitkumist muusika meeleolu viljendamiseks.

Muusika kuulamine ja muusikalugu
Teema libimisel opilane:

on tutvunud karakterpalu kuulates muusika viljendusvahenditega (meloodia, riitm,
tempo, diinaamika ja muusikapala tilesehitus);

eristab kuuldeliselt laulu ja pillimuusikat;

eristab kuuldeliselt marssi, valssi ja polkat;

on tutvunud eesti rahvalaulu ja rahvapillidega (kannel, Hiiu kannel, 166tspill, torupill,
sarvepill, vilepill);

kirjeldab ning iseloomustab kuulatava muusikapala meeleolu ja karakterit, kasutades
Opitud oskussOnavara;

véljendab muusika meeleolu ja karaktereid kunstiliste vahenditega;

seostab muusikapala selle autoritega.

Muusikaline kirjaoskus
Teema libimisel opilane:

maistab allolevate heliviltuste, riitmifiguuride ja pauside tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes:

J ) Ly FF 3 -

moistab 2- ja 3-osalise taktimdodu tdhendust ning arvestab neid musitseerides;

tajub ja Opib laulma astmemudeleid erinevates kdrguspositsioonides;

moistab JO-votme tdhendust ning kasutab seda noodist lauldes;

opib lauludes tundma JO- ja RA-astmerida;

moistab allolevate oskussonade tihendust ja kasutab neid praktikas:

- meetrum, takt, taktimdot, taktijoon, kordamismérk, kahekordne taktijoon,
noodijoonestik, noodipea, noodivars, astmerida, astmetrepp, punkt noodivéltuse
pikendajana;

- koorijuht, koor, ansambel, solist, eeslaulja, rahvalaul, rahvapill, rahvatants,
dirigent, orkester, helilooja, sdnade autor;

- muusikapala, salm, refrddn, kaanon, marss, polka, valss, ostinato, kaasméing,
eelmédng, vaheméng;

- ritm, meloodia, tempo, kdlavérv, vaikselt, valjult, piano, forte, fermaat;

- laulurepertuaariga tutvustatakse mérke latern, segno, volt.

Oppekiigud
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Teema lidbimisel opilane:

kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suulisel voi
muul looval viisil;
kasutab arvamust véljendades muusikalist oskussdnavara.

4. KLASS

4. klassi lopetaja opitulemused

osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pillimdngus, muusika
kuulamises, litkumises; huvitub oma kooli ja kodukoha kultuurielust ning osaleb
selles;

laulab iihe- vo1 kahehéilselt klassis oma hédédle omapéra arvestades;

laulab koolikooris Opetaja soovitusel ja/voi erinevates vokaal-
instrumentaalkoosseisudes tunnis ning tunnivilises tegevuses; mdistab laulupeo
traditsiooni ja tdhendust;

oskab kuulata iseennast ja teisi koos musitseerides, mdistab oma panust ning toetab ja
tunnustab kaaslasi;

oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme iihislaule;
kasutab laule dppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid);

kasutab iiksinda ning koos musitseerides muusikalisi oskusi ja teadmisi,

julgeb esitada ideid ja rakendab vdimetekohaselt oma loovust nii sdnalises kui ka
erinevates muusikalistes eneseviljendustes, sh infotehnoloogia voimalusi kasutades;
kirjeldab ning pohjendab suunavate kiisimuste ja omandatud muusika oskussonade
abil kuulatavat muusikat; mdistab autorsuse tdhendust;

eristab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat;

leiab iseloomulikke jooni eesti ja teiste maade rahvamuusikas.

méngib plokkfl6ddil lugusid 1 oktaavi piires.

Laulmine
Teema lidbimisel opilane:

laulab oma hidle omapira arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge
diktsiooni ja puhta intonatsiooniga ning véljendusrikkalt; on teadlik héadlehoiu
vajadusest;

seostab relatiivseid helikorgusi (astmeid) absoluutsete helikdrgustega g-G2;

rakendab muusikalisi teadmisi ning arvestab muusika viljendusvahendeid iiksi ja
rithmas lauldes;

laulab eakohaseid iihe- ja kahehidilseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste
laule;

laulab peast kooliastme {ihislaule: Kooli hiimn (I. Sooédér), ,,Eesti hiimn" (F. Pacius),
Pitha 66" (F. Gruber) ,,Laulurdodm* (T.Voll), ,,Sepapoisid (kaanon).

Pilliméing
Teema lidbimisel opilane:

kasutab keha-, rlitmi- ja plaatpille kaasmadngudes ja/vdi ostinato'des ning iseseisvates
palades;

voimaluse korral  rakendab musitseerides 6-keelse viikekandle, ukulele voi
plokkflo6di mianguvdtteid; seostab absoluutseid helikdrgusi pilliménguga;

kasutab pillimdngus muusikalisi teadmisi ja oskusi.

Muusikaline liikumine
Teema labimisel opilane:
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tunnetab ja véljendab litkumises meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat ning vormi;
tantsib eesti laulu- ja ringménge;

véiljendab litkumise kaudu eri maade rahvamuusikale (sh rahvatantsudele)
iseloomulikke karaktereid.

Omalooming
Teema lidbimisel opilane:

loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasménge ja/vdi ostinato'sid keha-,
rlitmi- ja plaatpillidel;

kasutab improvisatsioonides astmemudeleid;

loob tekste: regivirsse, lihtsamaid laulusdnu jne;

kasutab muusika karakteri ja meeleolu véljendamiseks loovliikumist.

Muusika kuulamine ja muusikalugu
Teema libimisel opilane:

kuulab ja eristab muusikapalades muusika viljendusvahendeid: meloodiat, riitmi,
tempot, dliinaamikat, timbrit ja vormi;

kuulab ning vordleb vokaalmuusikat: hédleliike (sopran, metsosopran, alt, tenor,
bariton, bass);

kuulab ning eristab instrumentaalmuusikat: pillirithmi (klahv-, keel-, puhk- ja
160kpillid);

tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu, -pille, -tantse; oskab nimetada eesti
rahvamuusika suursiindmusi;

iseloomustab kuulatavat muusikapala ning pdhjendab oma arvamust, kasutades
muusika oskussOnavara;

teadvustab muusikateoste autorikaitse vajalikkust ning on tutvunud sellega
kaasnevate diguste ja kohustustega.

Muusikaline kirjaoskus
Teema lidbimisel opilane:

moistab allolevate helivéltuste, riitmifiguuride ja pausi tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes:

MIRA) LD o

moistab taktimootude 2/4, 3/4, 4/4

kasutab laule oppides relatiivseid helikorgusi (astmeid) ja seostab neid absoluutsete
helikdrgustega (tdhtnimed);

teab bassivOotme tdhendust ning oskab rakendada seda musitseerides repertuaarist
tulenevalt;

kordab I kooliastme muusikalist kirjaoskust ja oskussonavara.

Oppekiigud
Teema lidbimisel opilane:

arutleb ja avaldab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul voi muul
looval viisil;
kasutab arvamust véljendades muusikalist oskussdnavara.

5. KLASS
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5. klassi lopetaja opitulemused

osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pillimdngus, muusika
kuulamises, liikumises; huvitub oma kooli ja kodukoha kultuurielust ning osaleb
selles;

laulab iihe- voi kahehiilselt klassis oma hidle omapéra arvestades;

laulab koolikooris Opetaja soovitusel  ja/voi erinevates vokaal-1
nstrumentaalkoosseisudes tunnis ning tunnivilises tegevuses; moistab laulupeo
traditsiooni ja tdhendust;

oskab kuulata iseennast ja teisi koos musitseerides, mdistab oma panust ning toetab ja
tunnustab kaaslasi;

oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme tihislaule;
kasutab laule oppides relatiivseid helikorgusi (astmeid);

kasutab iiksinda ning koos musitseerides muusikalisi oskusi ja teadmisi,

julgeb esitada ideid ja rakendab vdimetekohaselt oma loovust nii sonalises kui ka
erinevates muusikalistes eneseviljendustes, sh infotehnoloogia vdimalusi kasutades;
kirjeldab ning pohjendab suunavate kiisimuste ja omandatud muusika oskussonade
abil kuulatavat muusikat; mdistab autorsuse tdhendust;

eristab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat;

leiab iseloomulikke jooni eesti ja teiste maade rahvamuusikas.

Laulmine
Teema libimisel opilane:

laulab oma hidle omapira arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge
diktsiooni ja puhta intonatsiooniga ning véljendusrikkalt; on teadlik héédlehoiu
vajadusest;

seostab relatiivseid helikdrgusi (astmeid) absoluutsete helikdrgustega g-G2;

rakendab muusikalisi teadmisi ning arvestab muusika viljendusvahendeid iiksi ja
rithmas lauldes;

laulab eakohaseid iihe- ja kahehéélseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste
laule;

laulab peast kooliastme tihislaule: Kooli hiimn (I.Sooiér), ,,Eesti hiimn" (F. Pacius),
»Mu isamaa armas" (saksa rahvalaul), ,,Meil aiaddrne tdnavas" (eesti rahvalaul),
“Eesti lipp” (E.Lipp).

Pilliméng
Teema ldbimisel opilane:

kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille kaasmangudes ja/vOi ostinato'des ning iseseisvates
palades;

voimaluse korral  rakendab musitseerides 6-keelse viikekandle, ukulele voi
plokkfl6odi ménguvodtteid; seostab absoluutseid helikdrgusi pilliménguga;

kasutab pillimidngus muusikalisi teadmisi ja oskusi.

Muusikaline liikkumine
Teema libimisel opilane:

tunnetab ja véljendab litkumises meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat ning vormi;
tantsib eesti laulu- ja ringménge;

viljendab litkumise kaudu eri maade rahvamuusikale (sh rahvatantsudele)
iseloomulikke karaktereid.

Omalooming
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Teema lidbimisel opilane:

loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasménge ja/voi ostinato'sid keha-,
rlitmi- ja plaatpillidel;

kasutab improvisatsioonides astmemudeleid;

loob tekste: regivirsse, lihtsamaid laulusdnu jne;

kasutab muusika karakteri ja meeleolu viljendamiseks loovliikumist.

Muusika kuulamine ja muusikalugu
Teema lidibimisel opilane:

kuulab ja eristab muusikapalades muusika viljendusvahendeid: meloodiat, riitmi,
tempot, diinaamikat, timbrit ja vormi;

kuulab ning vordleb vokaalmuusikat: kooriliike (laste-, poiste-, mees-, nais-,
segakoor); koore ja dirigente kodukohas; tuntumaid Eesti koore; teab Eesti
laulupidude traditsiooni;

kuulab ning eristab instrumentaalmuusikat: pillirithmi (klahv-, keel-, puhk- ja
166kpillid) ja stimfooniaorkestrit;

tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu, -pille, -tantse; oskab nimetada eesti
rahvamuusika suursiindmusi;

iseloomustab kuulatavat muusikapala ning pdhjendab oma arvamust, kasutades
muusika oskussOnavara;

teadvustab muusikateoste autorikaitse vajalikkust ning on tutvunud sellega
kaasnevate diguste ja kohustustega.

Muusikaline kirjaoskus
Teema lidibimisel opilane:

moistab allolevate uute helivéltuste, riitmifiguuride ja pausi tdhendust ning vajadusel
kasutab neid muusikalistes tegevustes:

[ N I Y PR

mdistab taktimodtude 2/4, 3/4, 4/4 ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandik
taktimoddu tdhendust ning arvestab neid musitseerides;

kasutab laule dppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ja seostab neid absoluutsete
helikdrgustega (tdhtnimed);

mdistab helistike C-duur ja a- moll tdhendust ning ldhtub nendest musitseerides;

teab bassivotme tdhendust ning rakendab seda musitseerides repertuaarist tulenevalt;
moistab  allolevate oskussonade tdhendust ja kasutab neid praktikas:
simfooniaorkester, kammerorkester, keelpilliorkester, partituur,
muusikainstrumentide nimetused;

kordab I ja opitud II kooliastme muusikaline kirjaoskus ja oskussonavara.

Oppekiigud
Teema lidibimisel opilane:

arutleb ja avaldab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul v6i muul
looval viisil;
kasutab arvamust véljendades muusikalist oskussdnavara.

6. KLASS

6. klassi lopetaja opitulemused
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osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pillimdngus, muusika
kuulamises, litkumises; huvitub oma kooli ja kodukoha kultuurielust ning osaleb
selles;

laulab iihe- voi1 kahehiilselt klassis oma hédédle omapéra arvestades;

laulab koolikooris Opetaja soovitusel ja/voi erinevates
vokaal-instrumentaalkoosseisudes tunnis ning tunnivilises tegevuses; moistab
laulupeo traditsiooni ja tadhendust;

oskab kuulata iseennast ja teisi koos musitseerides, mdistab oma panust ning toetab ja
tunnustab kaaslasi;

oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme iihislaule;
kasutab laule dppides relatiivseid helikorgusi (astmeid);

kasutab iiksinda ning koos musitseerides muusikalisi oskusi ja teadmisi,

julgeb esitada ideid ja rakendab vdimetekohaselt oma loovust nii sdnalises kui ka
erinevates muusikalistes eneseviljendustes, sh infotehnoloogia voimalusi kasutades;
kirjeldab ning pdhjendab suunavate kiisimuste ja omandatud muusika oskussonade
abil kuulatavat muusikat; moistab autorsuse tdhendust;

eristab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat;

leiab iseloomulikke jooni eesti ja teiste maade rahvamuusikas.

on koostanud ja klassile esitlenud oma esimest ettekannet Euroopa rahvaste (Soome,
Vene, Liti, Leedu, Rootsi, Norra, Suurbritannia, liri, Poola, Austria, Ungari)
muusikast

Laulmine
Teema libimisel opilane:

laulab oma hidle omapira arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge
diktsiooni ja puhta intonatsiooniga ning véljendusrikkalt; on teadlik héélehoiu
vajadusest;

seostab relatiivseid helikdrgusi (astmeid) absoluutsete helikdrgustega g-G2;

rakendab muusikalisi teadmisi ning arvestab muusika viljendusvahendeid iiksi ja
rithmas lauldes;

laulab eakohaseid iihe- ja kahehéélseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste
laule;

laulab peast kooliastme tihislaule: Kooli hiimn (I. Sooéér), ,,Eesti hiimn" (F. Pacius),
,Mu isamaa armas" (saksa rahvalaul), ,,Laul P&hjamaast“ (U.Vinter), “Kungla
rahvas” (K.A.Hermann), ,,Eestlane olen ja eestlaseks jain“ (A.Mattiisen).

Pilliméng
Teema ldbimisel opilane:

kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille kaasmangudes ja/vOi ostinato'des ning iseseisvates
palades;

voimaluse korral rakendab musitseerides 6-keelse viikekandle, plokkfloddi voi
ukulele ménguvdtteid; seostab absoluutseid helikdrgusi pilliménguga;

kasutab pillimidngus muusikalisi teadmisi ja oskusi.

Muusikaline liikkumine
Teema lidbimisel opilane:

tunnetab ja viljendab litkumises meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat ning vormi;
tantsib eesti laulu- ja ringménge;

viljendab liikumise kaudu eri maade rahvamuusikale (sh rahvatantsudele)
iseloomulikke karaktereid.
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Omalooming
Teema lidibimisel opilane:
* loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasminge ja/vdi ostinato'sid keha-,
rliitmi- ja plaatpillidel;
* loob tekste: regivirsse, lihtsamaid laulusdnu jne;
» kasutab muusika karakteri ja meeleolu viljendamiseks loovliikumist.
Muusika kuulamine ja muusikalugu
Teema libimisel opilane:
e kuulab ja eristab muusikapalades muusika véljendusvahendeid: meloodiat, riitmi,
tempot, diinaamikat, timbrit ja vormi;
* on tutvunud Soome, Vene, Liti, Leedu, Rootsi, Norra, Suurbritannia, Iiri, Poola,
Austria, Ungari voi Saksa muusikatraditsioonidega ja suhtub neisse lugupidavalt;
+ iseloomustab kuulatavat muusikapala ning pdhjendab oma arvamust, kasutades
muusika oskussOnavara;
+ teadvustab muusikateoste autorikaitse vajalikkust ning on tutvunud sellega
kaasnevate diguste ja kohustustega.

Muusikaline kirjaoskus
Teema libimisel opilane:
* kordab ja moistab helivéltusi, riitmifiguure ja pausi tdhendust.
* moistab taktimodtude 2/4, 3/4, 4/4 ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandik
taktimoddu tdhendust ning arvestab neid musitseerides;
» kasutab laule dppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ja seostab neid absoluutsete
helikdrgustega (tdhtnimed);
* mdistab helistike C-duuri ja a- molli tdhendust ning lahtub nendest musitseerides;
* teab bassivotme tdhendust ning rakendab seda musitseerides repertuaarist tulenevalt;
»  kordab I ja II kooliastme muusikalist kirjaoskust ja oskussdonavara.

Oppekiigud
Teema ldbimisel opilane:
» arutleb ja avaldab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul vo1 muul
looval viisil;
» kasutab arvamust véljendades muusikalist oskussonavara.

7. KLASS

7. klassi lopetaja opitulemused

* osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes ning kohalikus kultuurielus; aktsepteerib
muusika erinevaid avaldusvorme;

* laulab iihe- vOi mitmehéélselt riihmas olenevalt oma hééle omapéarast;

* laulab  koolikooris  Opetaja  soovitusel  ja/vdi  musitseerib  erinevates
vokaal-instrumentaalkoosseisudes; moistab ja viidrtustab laulupeo sotsiaal-poliitilist
olemust ning muusikahariduslikku tdhendust;

* oskab kuulata iseennast ja kaaslasi ning hindab enda ja teiste panust koos
musitseerides; suhtub kohustetundlikult endale voetud tilesannetesse;

» oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme iihislaule;

» kasutab noodist lauldes relatiivseid helikdrgusi (astmeid);

* rakendab {iksi ja riihmas musitseerides teadmisi muusikast ning viljendab erinevates
muusikalistes tegevustes oma loomingulisi ideid;
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* viljendab oma arvamust kuuldud muusikast ning pdhjendab ja analiilisib seda
muusika oskussdnavara kasutades suuliselt ja kirjalikult;

* leiab iseloomulikke jooni teiste maade rahvamuusikas ning toob eesti
rahvamuusikaga vorreldes esile erinevad ja sarnased tunnused;

» viirtustab heatasemelist muusikat elavas ja salvestatud ettekandes;

* teab autoridigusi ning sellega kaasnevaid digusi ja kohustusi; huvitub muusikaalasest
tegevusest ja védrtustab seda ning osaleb kohalikus kultuurielus;

» valdab tlilevaadet muusikaga seotud elukutsest ja voimalustest muusikat oppida;

» kasutab infotehnoloogia vahendeid muusikalistes tegevustes

* on koostanud ja klassile esitlenud oma ettekannet rahvaste muusikast (Araabia,
Austraalia, Hiina, Jaapani, India, Indoneesia ja juudid)

Laulmine
Teema libimisel opilane:

e laulab oma héidle omapéra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge
diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja viljendusrikkalt ning arvestab esitatava
muusikapala stiili; jargib hiddlehoidu hadlemurdeperioodil,;

* moistab relatiivsete helikdrguste (astmete) vajalikkust noodist lauldes ning kasutab
neid meloodiat dppides;

«  kasutab teadlikult muusikalisi teadmisi nii iiksi kui ka rithmas lauldes;

» osaleb laulurepertuaari valimisel ja pdhjendab oma seisukohti;

* laulab ea- ja teemakohaseid iihe-, kahe- ning paiguti kolmehéilseid laule ja kaanoneid
ning eesti ja teiste rahvaste laule;

* laulab peast kooliastme iihislaule: Kooli hiimn (I.Soodir), ,,Eesti hiimn" (F. Pacius),
,,Jad vabaks, Eesti meri" (V. Oksvort), ,,Majake mere #ires” (U.Vinter), ,,Mul meeles
veel“ (R.Valgre).

Pilliméing
Teema léibimisel opilane:
* kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille, vOimalusel ukulelet kaasmingudes ning
iseseisvates palades;
» kasutab muusikat esitades muusikalisi teadmisi ja oskusi.

Muusikaline liikkumine
Teema libimisel opilane:
* tunnetab ja rakendab liitkudes muusika véljendusvahendeid;
* viljendab litkumise kaudu erinevate maade rahvamuusikale iseloomulikke
karaktereid.

Omalooming
Teema lidbimisel opilane:
* loob improvisatsioone keha-, riitmi- ja plaatpillidel;
* loob kindlas vormis riitmilis-meloodilisi kaasménge ja/voi ostinato'sid keha-, riitmi-
ja plaatpillidel,
* loob tekste: regivirsse, laulusonu jne;
* viljendab muusika karakterit ja meeleolu ning enda loomingulisi ideid litkumise
kaudu.

Muusika kuulamine ja muusikalugu
Teema lidbimisel opilane:
e kuulab ja eristab muusikapalades muusika véljendusvahendid (meloodiat, riitmi,
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tempot, diinaamikat, timbrit) ning muusikateose iilesehitust;

eristab kola ja kuju jirgi keel-, puhk-, 166kpille; teab nimetada tuntud heliloojaid,
interpreete, dirigente, ansambleid, orkestreid ning muusika suursiindmusi;

tunneb eesti parimusmuusika tdnapédevaseid tdlgendusi;

on tutvunud Araabia, Austraalia, Hiina, Jaapani, India, Indoneesia ja Juudi
muusikapdrandiga ning suhtub sellesse lugupidavalt;

arutleb muusika iile ja analiilisib seda oskussOnavara kasutades; votab kuulda ja
arvestab teiste arvamust ning pohjendab enda oma nii suuliselt kui ka kirjalikult;
tunneb autoridigusi ja nendega kaasnevaid kohustusi intellektuaalse omandi
kasutamisel (sh internetis).

Muusikaline kirjaoskus
Teema lidbimisel opilane:

kordab ja moistab heliviltusi, riitmifiguure ja pausi tdhendust

moistab taktimdotude 2/4, 3/4, 4/4 ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandik
taktimdddu tdhendust ning arvestab neid musitseerides;

kasutab laule dppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ja seostab neid absoluutsete
helikorgustega (tdhtnimed);

mdistab helistike C-duur ja a-moll tdhendust ning lahtub nendest musitseerides;

teab bassivotme tdhendust ning rakendab seda musitseerides repertuaarist tulenevalt;
teab intervalle ja korgendus- ja madaldusmérke ning mdistet bekarr

kordab I ja II kooliastme muusikaline kirjaoskust ja oskussonavara.

Oppekiigud
Teema lidibimisel opilane:

arutleb, analiiiisib ja pdhjendab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel,
kirjalikul vo1 muul looval viisil;
kasutab arvamust véljendades teadmisi ja muusikalist oskussdnavara.

8. KLASS

8. klassi lopetaja opitulemused

osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes ning kohalikus kultuurielus; aktsepteerib
muusika erinevaid avaldusvorme;

laulab {ihe- voi mitmehéélselt rithmas olenevalt oma hiile omapérast;

laulab  koolikooris  Opetaja  soovitusel  ja/vdi  musitseerib  erinevates
vokaal-instrumentaalkoosseisudes; mdistab ja véirtustab laulupeo sotsiaal-poliitilist
olemust ning muusikahariduslikku tdhendust;

oskab kuulata iseennast ja kaaslasi ning hindab enda ja teiste panust koos
musitseerides; suhtub kohustetundlikult endale voetud iilesannetesse;

oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme tihislaule;
rakendab {iiksi ja riithmas musitseerides teadmisi muusikast ning viljendab erinevates
muusikalistes tegevustes oma loomingulisi ideid;

viljendab oma arvamust kuuldud muusikast ning pohjendab ja analiiiisib seda
muusika oskussdnavara kasutades suuliselt ja kirjalikult;

leiab iseloomulikke jooni teiste maade muusikas ning toob eesti muusikaga vorreldes
esile erinevad ja sarnased tunnused;

vadrtustab heatasemelist muusikat elavas ja salvestatud ettekandes;

teab autoridigusi ning sellega kaasnevaid digusi ja kohustusi; huvitub muusikaalasest
tegevusest ja vadrtustab seda ning osaleb kohalikus kultuurielus;
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valdab iilevaadet muusikaga seotud elukutsest ja voimalustest muusikat dppida;
kasutab infotehnoloogia vahendeid muusikalistes tegevustes
on koostanud ja klassile esitlenud 2 ettekannet (rahvaste muusika ja popmuusika).

Laulmine
Teema ldbimisel opilane:

laulab oma hidle omapira arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge
diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja véljendusrikkalt ning arvestab esitatava
muusikapala stiili; jargib hiddlehoidu hadlemurdeperioodil,;

maistab relatiivsete helikdrguste (astmete) vajalikkust noodist lauldes ning kasutab
neid meloodiat dppides;

kasutab teadlikult muusikalisi teadmisi nii tiksi kui ka rithmas lauldes;

osaleb laulurepertuaari valimisel ja pohjendab oma seisukohti;

laulab ea- ja teemakohaseid iihe-, kahe- ning paiguti kolmehailseid laule ja kaanoneid
ning eesti ja teiste rahvaste laule;

laulab peast kooliastme iihislaule: Kooli hiimn (I.Soodér), ,,Eesti hiimn" (F. Pacius),
,Laul PShjamaast" (U. Vinter)

Pilliméng
Teema lidbimisel opilane:

kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille, voimalusel plokkfl66ti voi1 6-keelset viikekannelt
kaasméngudes ja/vdi ostinato'des ning iseseisvates palades;

rakendab musitseerides kitarri voi/ja ukulele lihtsamaid akordmanguvdtteid (ka
sOrmitsemist) ning ldhtub absoluutsetest helikdrgustest (tdhtnimedest) pilliméngus;
kasutab muusikat esitades muusikalisi teadmisi ja oskusi.

Muusikaline liikumine
Teema lidbimisel opilane:

tunnetab ja rakendab liikudes muusika viljendusvahendeid;

Omalooming
Teema libimisel opilane:

loob improvisatsioone keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

loob tekste: regivirsse, laulusdnu jne;

véljendab muusika karakterit ja meeleolu ning enda loomingulisi ideid litkumise
kaudu.

Muusika kuulamine ja muusikalugu
Teema lidbimisel opilane:

kuulab ja eristab muusikapalades muusika viljendusvahendid (meloodiat, riitmi,
tempot, diinaamikat, timbrit) ning muusikateose iilesehitust;

eristab pop-, rokk-, dzéss-, filmi- ja lavamuusikat;

eristab kdla ja kuju jargi keel-, puhk-, 166k- ja klahvpille ning ja pillikoosseise; teab
nimetada tuntud heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid, orkestreid ning
muusika suursiindmusi;

tunneb eesti parimusmuusika tdnapdevaseid tdlgendusi;

on tutvunud Hispaania, PGhja- ja Ladina-Ameerika muusikapédrandiga ning suhtub
sellesse lugupidavalt;

Rock ja popmuusika 20. sajandil

arutleb muusika iile ja analiilisib seda oskussonavara kasutades; votab kuulda ja
arvestab teiste arvamust ning pohjendab enda oma nii suuliselt kui ka kirjalikult;
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tunneb autoridigusi ja nendega kaasnevaid kohustusi intellektuaalse omandi
kasutamisel (sh internetis).

Muusikaline kirjaoskus
Teema lidbimisel opilane:

kordab ja moistab heliviltusi, riitmifiguure ja pausi tdhendust

moistab taktimdotude 2/4, 3/4, 4/4 ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandik

taktimoddu tdhendust ning arvestab neid musitseerides;

kasutab laule oppides absoluutseid helikorgusi (tdhtnimed);

moistab erinevate helistike tdhendusi;

teab bassivotme tdhendust ning rakendab seda musitseerides repertuaarist tulenevalt;

moistab allolevate oskussdonade tdhendust ja kasutab neid praktikas:

- siimfooniaorkester, kammerorkester, keelpilliorkester, dzéssorkester, partituur,
muusikainstrumentide nimetused;

- ooper, operett, ballett, muusikal, siimfoonia, instrumentaalkontsert, spirituaal,
gospel;

kordab I ja II kooliastme muusikalist kirjaoskust ja oskussdnavara.

Oppekiigud
Teema lidbimisel opilane:

arutleb, analiilisib ja pohjendab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel,
kirjalikul vdi muul looval viisil;
kasutab arvamust véljendades teadmisi ja muusikalist oskussonavara.

9. KLASS

9. klassi lopetaja opitulemused

osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes ning kohalikus kultuurielus; aktsepteerib
muusika erinevaid avaldusvorme;

laulab iihe- vo1 mitmehéélselt riihmas olenevalt oma hééle omaparast;

laulab  koolikooris  Opetaja  soovitusel  ja/vdi  musitseerib  erinevates
vokaal-instrumentaalkoosseisudes; moistab ja véértustab laulupeo sotsiaal-poliitilist
olemust ning muusikahariduslikku tdhendust;

oskab kuulata iseennast ja kaaslasi ning hindab enda ja teiste panust koos
musitseerides; suhtub kohustetundlikult endale voetud tilesannetesse;

oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme iihislaule;
kasutab noodist lauldes relatiivseid helikdrgusi (astmeid);

rakendab {iksi ja riithmas musitseerides teadmisi muusikast ning viljendab erinevates
muusikalistes tegevustes oma loomingulisi ideid;

viljendab oma arvamust kuuldud muusikast ning pohjendab ja analiiiisib seda
muusika oskussonavara kasutades suuliselt ja kirjalikult;

leiab iseloomulikke jooni teiste maade rahvamuusikas ning toob eesti
rahvamuusikaga vorreldes esile erinevad ja sarnased tunnused;

vadrtustab heatasemelist muusikat elavas ja salvestatud ettekandes;

teab autoridigusi ning sellega kaasnevaid digusi ja kohustusi; huvitub muusikaalasest
tegevusest ja vadrtustab seda ning osaleb kohalikus kultuurielus;

valdab iilevaadet muusikaga seotud elukutsest ja voimalustest muusikat dppida;
kasutab infotehnoloogia vahendeid muusikalistes tegevustes

on koostanud ja klassile esitlenud ettekande eesti popmuusikast

on tutvust teinud muusikazanritega, dzass- ja filmimuusikaga.
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Laulmine
Teema lidibimisel opilane:

* laulab oma héile omapéra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge
diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja véljendusrikkalt ning arvestab esitatava
muusikapala stiili; jargib hdédlehoidu hadlemurdeperioodil;

* moistab relatiivsete helikorguste (astmete) vajalikkust noodist lauldes.

»  kasutab teadlikult muusikalisi teadmisi nii liksi kui ka rithmas lauldes;

» osaleb laulurepertuaari valimisel ja pShjendab oma seisukohti;

* laulab ea- ja teemakohaseid iihe-, kahe- ning paiguti kolmehéélseid laule ja kaanoneid
ning eesti ja teiste rahvaste laule;

* laulab peast kooliastme iihislaule: Kooli hiimn (I. Soodir), ,,Eesti hiimn" (F. Pacius),
Jaa vabaks, Eesti meri" (V. Oksvort), ,Eestlane olen ja eestlaseks jaan" (A.
Mattiisen), ,,Laul PShjamaast" (U. Vinter), ,,Saaremaa valss" (R. Valgre).

Pilliméing
Teema libimisel opilane:
* rakendab musitseerides kitarri voi/ja ukulele lihtsamaid akordménguvotteid (ka
sormitsemist) ning ldhtub absoluutsetest helikdrgustest (tdhtnimedest) pilliméngus;
» kasutab muusikat esitades muusikalisi teadmisi ja oskusi.

Muusikaline liikkumine
Teema libimisel opilane:
* tunnetab ja rakendab litkudes muusika viljendusvahendeid;
* viljendab litkumise kaudu erinevate maade muusikale iseloomulikke karaktereid.

Omalooming
Teema lidibimisel opilane:
* loob improvisatsioone keha-, riitmi- ja plaatpillidel;
* loob kindlas vormis riitmilis-meloodilisi kaasménge ja/voi ostinato'sid keha-, riitmi-
ja plaatpillidel;
» kasutab lihtsaid meloodiaid luues relatiivseid helikorgusi (astmeid);
* loob tekste: regivirsse, laulusdonu jne;
» viljendab muusika karakterit ja meeleolu ning enda loomingulisi ideid liikumise
kaudu.

Muusika kuulamine ja muusikalugu
Teema lidbimisel opilane:

e kuulab ja eristab muusikapalades muusika véljendusvahendid (meloodiat, riitmi,
tempot, dliinaamikat, timbrit) ning muusikateose iilesehitust;

» eristab pop-, rokk-, dzdss-, filmi- ja lavamuusikat;

» eristab kola ja kuju jéargi keel-, puhk-, 160k- ja klahvpille ning elektrofone ja
pillikoosseise; teab nimetada tuntud heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid,
orkestreid ning muusika suursiindmusi;

* tunneb eesti parimusmuusika tdnapdevaseid tolgendusi;

* arutleb muusika {ile ja analiilisib seda oskussonavara kasutades; votab kuulda ja
arvestab teiste arvamust ning pohjendab enda oma nii suuliselt kui ka kirjalikult;

* tunneb autoridigusi ja nendega kaasnevaid kohustusi intellektuaalse omandi
kasutamisel (sh internetis).

Muusikaline Kirjaoskus
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Teema lidbimisel opilane:

kordab ja mdistab heliviltusi, riitmifiguure ja pausi tihendust

moistab relatiivsete helikdrguste (astmete) vajalikkust noodist lauldes ning kasutab
neid meloodiat dppides;

moistab taktimdotude 2/4, 3/4, 4/4 ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandik
taktimoddu tdhendust ning arvestab neid musitseerides;

moistab erinevate helistike tdhendust ning lahtub nendest musitseerides;

teab bassivotme tdhendust ning rakendab seda musitseerides repertuaarist tulenevalt;
mdistab erinevate zanrite ja oskussonade tihendust ja kasutab neid praktikas

kordab I ja II kooliastme muusikalist kirjaoskust ja oskussdnavara.

Oppekiigud
Teema lidbimisel opilane:

arutleb, analiiiisib ja pdhjendab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel,
kirjalikul vo6i muul looval viisil;
kasutab arvamust viljendades teadmisi ja muusikalist oskussdnavara.

22



KUNST

Pdhikooli kunstidpetusega taotletakse, et dpilane:

1) tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, Opib tundma visuaalsete kunstide
vidljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid kunstiteoseid, rakendades loovalt
opitud teadmisi ja tehnikaid;

2) kasutab erinevaid motlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapdevases
elus;

3) analiiiisib kunstiteoseid ja visuaalset keskkonda, kasutades pdhikoolis omandatud
ainealast terminoloogiat, ning pdhjendab oma arvamust;

4) maérkab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid
ja okoloogilisi aspekte;

5) Opib tundma ja véirtustab nii mineviku kunstiparandit kui ka niitidisaegset kunsti;

6) secostab omavahel kunsti ning kultuuri, ithiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut
ning moistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt; teadvustab kultuurilist
mitmekesisust.

Pohikooli 16puks teadvustab kunsti rolli nii oma elus kui ka iihiskonnas ja orienteerub
visuaalses keskkonnas.

1. KLASS

1. klassi lopetaja opitulemused:
+  katsetab julgelt ja tunneb sellest rodmu.
* on iseseisev, kuid valmis ka koostooks.
» valib ise sobivaima kujutusviisi.
» katsetab koiki tehnikaid.
+  kditub endale ja teistele ohutult visuaalses ja virtuaalses maailmas.

Oppesisu

Uurimine, avastamine, ideede arendamine

Tootamine iseseisvalt ja grupis. Pohielementide- joon, virv, vorm, ruum, ritm jt
tundmadppimine. Iseloomulike tunnuste ning peamise esiletoomine. Erinevate tehnikate,
materjalide, votete ja vahendite ldbiproovimine. Madnguasjade ja omameisterdatud mudelitega
lavastuslikud mangud.

Pildiline ja ruumiline véljendus

Esemete ja olendite iseloomulike tunnuste leidmine. Peamise esiletdstmine suuruse, asukoha
ja virvi abil. UMBRUS. Vabanemine stampkujunditest.(piikese-neljandik, aknarist jm).
ASJAD. Tuttavate asjade kujutamine — lilled, ménguasjad. INIMENE. Inimese vanus, amet
jne, joonistamine mélu jirgi. GEOMEETRIA Mbisted kolmnurk, ruut, ring.

Disain ja keskkond

Situatsiooni  kirjeldav léhtelilesanne. Ideede selgitamine, vormistamine jooniste ja
makettidena. Disaini roll igapédevaelus: triikised, tarbevormid, ruumid, hooned, keskkond jne.
Vormi ja funktsiooni seos. MARK Geomeetriliste kujundite erinevad tihendused. KIRI. Oma
nime kujundus portfooliol vms Kunstitunnis omandatud oskuste rakendamine digitaalsete
vahenditega tootades.
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Meedia ja kommunikatsioon

Meediad kodus ja koolis. Pildilise jutustuse vormid ja vahendid. (illustratsioon, koomiks,
reklaam, animatsioon, foto, video). Asjade tdhendus pildil (nt loodusmaterjalidest
installatsiooni jdddvustamine fotona).

Kunstikultuur

Vana ja uue vordlemine. Eesti kultuuripirandi tdhtteosed. Muuseumide ja néituste
kiilastamine, kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes osalemine. EESTI JA MAAILM
Keskaegsed hooned. RAHVAKUNST Laulupidu ja rahvariided

Materjalid, tehnikad

Kunstitehnikate ja t66votete loominguline rakendamine. Materjalide, toovahendite ja tookoha
otstarbekas ning teisi arvestav kasutamine. MAAL Népuvirvid , guass, SKULPTUUR
Plastiliin, savi jt pehmed voolimismaterjalid. GRAAFIKA Riipimine vms.

2. KLASS

2. klassi lopetaja opitulemused:
» katsetab julgelt ja tunneb sellest rodmu.
* on iseseisev, kuid valmis ka koostooks.
+ valib ise sobivaima kujutusviisi.
» katsetab koiki tehnikaid.
* tunneb kodukoha kultuuriobjekte.
* taipab eseme vormi ja funktsiooni seost.
*  kiitub endale ja teistele ohutult visuaalses ja virtuaalses maailmas

Oppesisu

Uurimine, avastamine, ideede arendamine

Oma toode esitlemine, selgitamine ja kaaslaste kuulamine. To0tamine iseseisvalt ja grupis.
Pdhielementide- joon, virv, vorm, ruum, riitm jt tundmadppimine. Iseloomulike tunnuste ning
peamise esiletoomine. Erinevate tehnikate, materjalide, votete ja vahendite ldbiproovimine.
Piltjutustused: joonistus, maal, illustratsioon, koomiks, fotoseeria, animatsioon.

Pildiline ja ruumiline viljendus

Esemete ja olendite iseloomulike tunnuste leidmine. Peamise esiletdstmine suuruse, asukoha
ja virvi abil. UMBRUS Puude, migede, pilvede jne kujutamine mitmel erineval moel.
ASJAD Eseme tiahtsamad tunnused. INIMENE Algsed proportsioonireeglid. GEOMEETRIA
Geomeetrilistest kujunditest pilt.

Disain ja keskkond

Situatsiooni  kirjeldav ldhtelilesanne. Ideede selgitamine, vormistamine jooniste ja
makettidena. Disaini roll igapédevaelus: triikised, tarbevormid, ruumid, hooned, keskkond jne.
Vormi ja funktsiooni seos. MARK Liiklusmirkide keel KIRI Dekoratiivkiri kingipakil vms.
Kunstitunnis omandatud oskuste rakendamine digitaalsete vahenditega toGtades.

Meedia ja kommunikatsioon

Meediad kodus ja koolis. Pildilise jutustuse vormid ja vahendid (illustratsioon, koomiks,
reklaam, animatsioon, foto, video). Piltjutustuste kujundamine (nt foto sidumine joonistuste ja
tekstiga). E-kaart.
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Kunstikultuur

Vana ja uue vordlemine. Eesti kultuuripdrandi tdhtteosed. Muuseumide ja néituste
kiilastamine, kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes osalemine. EESTI JA MAAILM Lossid,
kindlused ja mdisahooned. RAHVAKUNST Talu ja taluriistad.

Materjalid, tehnikad

Kunstitehnikate ja toovotete loominguline rakendamine. Materjalide, to6vahendite ja tookoha
otstarbekas ning teisi arvestav kasutamine. MAAL tempera SKULPTUUR. Seisvad figuurid
materjali lisamisega. GRAAFIKA Monotiilipia jt erinevad tommised.

3. KLASS

3. Kklassi lIopetaja opitulemused:

* tunneb rd0mu kunstis méngulisest ja loovast tegutsemisest ning katsetab julgelt oma
motete ja ideede erinevaid visuaalseid véljendusi;

+ tegutseb iseseisvalt ja teeb koostodd, arvestades kaaslastega; kirjeldab oma ja
kaaslaste t61d ning vairtustab erinevaid lahendusi;

* leiab kujutatava kdige iseloomulikumad jooned, valib sobiva kujutusviisi olulisema
esiletoomiseks, paneb tdhele varvide koosmoju ja pildi kompositsiooni;

* kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, pildistamise ja skulptuuri toovotteid ning
tehnikaid;

* tunneb ldhilimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte, kéib kunstimuuseumides ja
niitustel ning arutleb kunsti iile, kasutades dpitud ainemdisteid;

* seostab vormi otstarbega ning védrtustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise
pohimadtteid;

* kirjeldab visuaalse kultuuri néiteid, tuleb toime nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes
kultuuri-ja dppekeskkondades ning teadvustab meedia voimalusi ja ohtusid.

Oppesisu

Uurimine, avastamine, ideede arendamine

Oma todde esitlemine, selgitamine ja kaaslaste kuulamine. To6tamine iseseisvalt ja grupis.
Pdhielementide- joon, virv, vorm, ruum, riitm jt tundmadppimine. Iseloomulike tunnuste ning
peamise esiletoomine. Erinevate tehnikate, materjalide, votete ja vahendite ldbiproovimine
Tegelikkuse ja virtuaalsete keskkondade vordlus.

Pildiline ja ruumiline véljendus

Esemete ja olendite iseloomulike tunnuste leidmine. Peamise esiletdstmine suuruse, asukoha
ja virvi abil. UMBRUS Maastik kevadel, suvel, siigisel, talvel. ASJAD Esimesed katsetused
kujutamisel natuurist. INIMENE Diinaamiline kriipsujuku litkumise kavandamisel.
GEOMEETRIA Plasttaarast, karpidest loomade v meisterdamine

Disain ja keskkond

Situatsiooni  kirjeldav ldhtelilesanne. Ideede selgitamine, vormistamine jooniste ja
makettidena. Disaini roll igapédevaelus: triikised, tarbevormid, ruumid, hooned, keskkond jne.
Vormi ja funktsiooni seos. MARK Stilisatsioon. KIRI Srifti valik vastavalt iilesandele.
Kunstitunnis omandatud oskuste rakendamine digitaalsete vahenditega to6tades

Meedia ja kommunikatsioon
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Meediad kodus ja koolis. Pildilise jutustuse vormid ja vahendid (illustratsioon, koomiks,
reklaam, animatsioon, foto, video).Uue tdhenduse andmine asjadele voi
kujutatavale konteksti muutmisega

Kunstikultuur
EESTI JA MAAILM Léhikonna kunstigalerii, muuseumi asukoht ja funktsioon.
RAHVAKUNST Kindamustrid, sokisdired vms.

Materjalid, tehnikad

Kunstitehnikate ja t06votete loominguline rakendamine. Materjalide, toovahendite ja tookoha
otstarbekas ning teisi arvestav kasutamine. MAAL akvarell, pastell ... SKULPTUUR
Voolimine tihest tiikist, ilma juurde lisamiseta. GRAAFIKA Papitriikk vms.

4. KLASS

4. klassi lopetaja opitulemused:
* tunnetab oma kunstivdimeid ja -huve; looviilesandeid lahendades visandab ja
kavandab;
*  kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka oma ideede pohjal;
e rakendab erinevaid kunstitehnikaid;
e mirkab erinevaid nuiidiskunsti vorme;
* moistab tehismaailma ja selle kasutaja suhet;
* moistab kultuurivéartuste ja -keskkonna kaitse olulisust;
* leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest;
+ tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

Oppesisu

Uurimine, avastamine, ideede arendamine

Uurimuslik ja loov koostdd. Teoste esitlemine, valikute pdohjendamine. Kujutamine,
véljendamine, kujundamine vaatluse ja milu jirgi. Kavandamine. Pildiruum, ruumilisuse
edastamise votted. Viarv kui véljendusvahend. Liikumise kujutamine. Tehnikate loov
kasutamine, segatehnikad. Realistlikkus ja abstraktsus kunstis.

Pildiline ja ruumiline véljendus

Kunstiteoses sisulise ja vormilise eristamine. Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja
koloriit. UMBRUS Erinevad majad linnas ja maal. ASJAD Esemete suurussuhted INIMENE
Inimesed tegevuses, ndgu ja meeleolu. GEOMEETRIA Kubistlikus stiilis pilt.

Disain ja keskkond

Probleemipdhine ldhteiilesanne. Triikiste, filmide, arvutimidngude, koomiksite ja reklaamide
pildikeele ning graafilise disaini kujundusvotete uurimine ja kriitiline vordlemine.
Keskkonnasdbralik ja loov disain inimese teenistuses. MARK Liiklusmirkide analoogial
pohinev uute maérkide kujundamine. KIRI (Triiki-) tdhtede kujundamine. Foto,
digitaalgraafika, video ja animatsiooni kasutamine ldhiiimbruse uurimisel.

Meedia ja kommunikatsioon

Kunstiteoste, arvutimidngude, filmide, reklaamide jne vaatlemine, nende iile arutlemine,
kirjeldamine, eelistuste pohjendamine. Liikumisillusiooni teke. Piltide, teksti, heli ja litkumise
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koosmoju. Ruumilisus pildil, fotol, filmis. Inimene ja tema tegevused. Ilmastiku-néhtuste
jaadvustamine.

Kunstikultuur

Kunstiteose analiilis. Kunstiiirituste, kaasaegse kunsti ndituste kiilastamine ja néhtu
motestamine. Erinevad mineviku ja niilidiskunst tuntumad teosed Eestis ja mujal maailmas,
kultuuride isedrasused. Kunstiterminid. Muuseumide ja galeriide funktsioonid. EESTI JA
MAAILM. Teosed, kus wvidrvil on suurem roll (postimpressionistid, fovistid ...)
RAHVAKUNST Lilltikand (pulmatekk).

Materjalid ja tehnikad

Visandamine ja kavandamine. Eksperimenteerimine kujutamise reeglitega. Ruumilise
kompositsiooni, mudeli vdi maketi valmistamine. Digitaalsete tehnikate katsetamine. MAAL
Akriiiil jt kattevarvid SKULPTUUR Pehmed materjalid nt savi voi saepurumass. GRAAFIKA
Faktuurpilt, materjalitriikk. Heledusastmed vérvipliiatsitega.

5. KLASS

5. klassi lopetaja opitulemused:
Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

* Tunneb éra eri kirjasiisteeme ja seostab neid eri kultuuridega (foneetiline kiri, piltkiri,
rooma ja araabia numbrid, gooti kiri, tdnavakunsti stiliseeritud tag’id).

+ Kasutab olulisemaid kunstimdisteid (nt kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator,
looming, maalikunst, animatsioon, skultptuur jne) iihe kunstnikuga seoses.

 Teab jargmisi moisteid: arhitektuur, sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst,
abstraktne kunst. Kaadriplaanid: iildplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Karakter,
taust, esiplaan, tagaplaan. Koloriit.

* Teab kahemoodtmelise kujutamise tdhtsamaid baaselemente (tegelased/karakterid,
objektid ja taust/keskkond) ja kompositsiooni pdhimdtteid ( lisaks Opitutele ka
dominant, koloriit).

+ Teab kolmemddtmelise kujutamise (skulptuur, installatsioon, ready-made)
lihtsamaid baaselemente ja kompositsiooni pohimdtteid (suurussuhted, ruum teose
iimber, vaadeldavus erinevatest kiilgedest).

*  Madistab dpitud néite pohjal mdne toote keskkonnamdju.

* Vordleb niilidisaegse ja ajaloolise tarbeeseme (nditeks kohvitermos ja dlletoop)
erinevusi ja sarnasusi ning analiilisib kuidas tarbeeseme funktsionaalsus on
arenenenud.

Plaanimine ja ideede arendamine

*  Loob lihtsa visandliku joonise enne kolmemddtmelise t66 loomist.

*  Enne virvide kandmist todle katsetab neid eraldi paberil.

* Rakendab abijooni portree loomisel

* Loob kunstitodd, uurides ja analiilisides teemaga seotud allikaid ning kavandades
enda ideed ja kombineerides allikatest leitut ja oma ideid omavahel.

Loomine

 Rakendab kahe- ja kolmemodtmeliste (sh digivahendid) teoste loomisel
kunstitehnikaid (nt makett, segatehnika, kollaaz, korgtriikk, joonistus, maal, foto jms)
ja vahendeid isikupédrasel viisil ning jirgib nende loomisel Opitud t66- ja
ohutusvaotteid.

* Loob teose spontaanselt, ilma planeerimata.

* Loob teose eelnevalt uurides, kavandades ja ideid kombineerides.
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* Kavandab ja loob vabavaralises programmis neljamdotmelisi tdid (animatsioon,
video) Opetaja abiga.

* Valib kahe Opetaja pakutud kunstitehnika, t66votte voi kompositsioonipdhimdtte
vahel ja pohjendab oma eelistust.

* Rakendab Opitud kahemddtmelisi kujutamise baaselemente ja kompositsiooni
pohimotteid Opetaja abiga enda idee edasiandmisel;

* Rakendab opitud kolmemddtmelise kujutamise baaselemente ja kompositsiooni
pohimotteid rakendab neid dpetaja abiga enda idee edasiandmisel;

* Rakendab loomisel digivahendeid (telefoni kaamera, digijoonistuse rakendused jms).

Refleksioon, analiiiis ja Kriitika

* Kirjeldab ja mdtestab visuaalteose olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi, virvi,
kompositsiooni, siimboleid, meeleolu, sisu elemente) vastavalt iilesandele Opitud
sOnavara piires;

» Selgitab Opetaja antud kiisimustele toetudes oma tdoprotsessi, tuues vélja tookdigu
ning pdhjendades oma tehtud valikuid (Mida said teada oma teema kohta teistest
allikatest? Milliseid motteid kasutasid? Mida muutsid voi lisasid juurde?);

* Annab klassikaaslaste teostele tagasisidet, pohjendab enda arvamust; (Rédgi, mis
sulle teise to6s meeldib? Too esile, mis ndudis kdige rohkem pingutust kaaslase to6s)

Oppesisu

VISUAALNE KIRJAOSKUS

Igapievane visuaalkultuur

Logod, embleemid, siimbolid, sildid, liiklusmargid, kaardid, tabelid ja infograafika, opikute
illustratsioonid, multifilmid ja arvutimidngud, minguasjad, reklaam linnaruumis ja meedias,
riietus, kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad. PShiplaan, maakaart, sisekujunduse kavand
Karakter, keskkond

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipohimoétted

Baaselemendid:

Kahemodtmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, véarv

Kolmemddtmeline: vorm, pind, vérv, ruum, mass, materjal

Kompositsioonipohimdtted: kontrast, liikumine, riitm, proportsioon, tasakaal, iihtsus,
mootmed, dominant, rohutus

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, viiksem, tihesuurused, ees, taga, ldhemal, kaugemal,
tileval, all, korval, paremal, vasakul, keskel, déres, 1dhedal, koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne, diagonaalne,
sirge, kover, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, {imar, munajas, sile, kare,
krobeline jne

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, virvus- e dhuperspektiiv

Ruumiillusiooni loomise pohimotted: kattumine, teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: liikkuvad poosid, litkkumise faaside kujutamine, liikkumist méarkivad
jooned koomiksites.

Virviteooria:  Koloriit. ~ Vérvinimetused primaar ja  sekundaarvdrvide piires.
Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid

Neljam6otmelise teose baaselemendid: kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus, narratiiv e lugu
Kaadriplaanid: iildplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Taust, esiplaan, tagaplaan.
Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain, arhitektuur,
sisearhitetkuur, tootedisain, tarbekunst, ready-made, installatsioon, triikigraafika, graafiline
disain, tiipograafia, kirjatiilip, kalligraafia, stsenograafia.

Kunstizanrid: portree, natliiirmort, linnavaade, maastikuvaade, interjodrivaade
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Kujutavus: figuraalne, abstraktne

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE ENESEVALJENDUS

Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik, monotiiiipia, foto, origami,
modelleerimine, makett, lavakujundus, kollaaz, korgtriikk, akvarell, triikigraafika, graafiline
disain, tiipograafia, kirjatiilip, kalligaafia, stsenograafia

Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja animatsioonitehnikad (gif...)

Narratiivi  loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, lahendus (puént)

Etikett

Naitusetdd nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, t66 tehnik, t66 mdododud, aasta, juhendav
Opetaja)

DISAIN JA DISAINIPROTSESS
Disaini baaselemendid
Funktsionaalne virv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass. Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus.
Disaini liigid
Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain
Disainiprotsessi osad
*  Osapooled, tarbija
»  Uurimine, viljaselgitamine, probleemi mirkamine ja sdnastamine, info kogumine
* Léhteiilesanne
* Vodimaluste sdnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine
* Lahenduspakkumine
Tarbeesemed ja levinumad materjalid
Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi...
Tehismaterjalid: plastik, kile...
Kavandamine ja visualiseerimine
Kavand, visand, skits, krokii, abijooned. Moodboard, mdistekaart, plakat, Venni diagramm,
viarvikaart. Idee sOnastamine. Storyboard, stsenaarium. Visuaalne lihtsustamine

KUNSTIAJALUGU, VISUAALKULTUUR JA KUNSTNIKUD

Kunstiga seotud elukutsed

kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator, sisearhitekt, disainer, illustraator

Kunstiajalugu

Kirjasiisteemid eri ajastutest ja kultuuridest (foneetiline kiri, piltkiri, rooma ja araabia
numbrid, gooti kiri, tinavakunsti stiliseeritud tag’id). Esiaja kunst (pisiplastika, kaljujoonised,
koopamaalid, megaliitiline arhitektuur). Varased tsivislisatsioonid (Mesopotaamia, Egiptus).
Antiikaja kunst Kreekas ja Roomas (templiehitus, teatrid, skulptuurid, monumendid). Keskaja
kunst Eestis (kirikud, linnused, Tallinna vanalinn). Mbdisaarhitektuur. Taluarhitektuur.
Péarimuskultuur

KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS

Jatkusuutlik motteviis

Keskkonnamdju, sddstlikkus, digitaalne jalajilg, digipriigi, toovahendite sdastlik kasutamine
ja hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad
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Muuseumide ja galeriide kodulehed

Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid, kunstitiritused, nditused, kunstnikuvestlused ja kohtumised
Autorsus ja autorioigused

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise salvestamine ja jagamine, viitamine

6. KLASS

6. klassi lopetaja opitulemused:
Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

Kirjeldab visuaalkultuuri ilminguid, nditeks reklaami linnaruumis ja meedias, riietust,
kaupluste vaateaknad, e-poe vaated.

Rakendab eakohaselt teabegraafikat.

Teadvustab Opetaja abiga oma digitaalset jalajalge.

Tunneb dra ja nimetab varaste kdrgkultuuride ajaloolisi kunstiteoseid (nt koopamaal,
amulett, pliramiid, tempel, skulptuur, amfiteater jms).

Teab moisteid: Triikigraafika, graafiline disain, tlipograafia, kirjatiilip, kalligaafia,
stsenograafia. Tekstuur, riitm, tsentraalperspektiiv, varvusperspektiiv, mass, dominant,
proportsioonid, kaadriplaanid, tempo, puént, stiliseerimine.

Kaéitub niitusel turvaliselt ja asjalikult ning leiab enamasti ise muuseumi, galerii voi
virtuaalndituse moistmiseks vajaliku info.

Teab kahemdotmelise kujutamise (lisaks eelnevalt Opitule digitaalne joonistus voi
maal), tdhtsamaid baaselemente (lisaks varem Opitutele ka tekstuur) ja
kompositsiooni  pohimotteid (lisaks Opitutele ka iihtsus ja mitmekesisus, riitm,
ruumiillusioon ( nt kattumine, tsentraalperspektiiv, vérvusperspektiiv, teravus,
litkkumisillusiooni tekitamine objektide vdi kehade puhul) ning rakendab neid dpetaja
abiga enda idee edasiandmisel;

Teab kolmemoodtmelise kujutamise (ndit installatsioon, tootedisain, lavakujundus,
arhitektuurimakett) pdhilisi baaselemente (valgus, mass) ja kompositsiooni
pohimdtteid (dominant, proportsioonid) ning rakendab neid Opetaja abiga enda idee
edasiandmisel;

Rakendab kunstito6 loomisel Opetaja abiga ajalise (4D) kujutamise (video,
animatsiooni jne) tehnikaid ja pShivotteid (kaadriplaanid, kestus, tempo, tegevuspaik
ja tegelased, sissejuhatus, puint).

Visualiseerib iihte oma tarbimisharjumust (néiteks kiisimuse abil “Millele kulub minu
taskuraha™).

Motestab lihtsamal tasemel ajaloolise ja kaasaegse ruumikeskkonna (nditeks
koolikeskkond filmis “Kevade” ja oma kool voi kiilapood ja supermarket) erinevusi
selle otstarbe ja kasutatavuse aspektist.

Mirkab ja kirjeldab ruumikeskkonna suurust, vormi ja materjalikasutust selle
ruumikeskkonna otstarbe ja kasutatavuse aspektist.

Selgitab oma loodud digitaalkujutiste avalikustamisega seotud tagajérgi ja ohtusid.

Plaanimine ja ideede arendamine

Tuvastab disainiprotsessis osapooled keda Opetaja etteantud probleem puudutab
selleks, et luua probleemi lahenduspakkumine.

Tuvastab erinevaid uurimisviise kasutades probleemi tagamaid (miks, millal ja kuidas
see probleem esineb ja kuidas see probleemi puudutavaid osapooli mojutab)
probleemi lahenduspakkumise loomise eesmérgil.

Sonastab probleemi voimalikud pohjused.

Seab Opetaja abiga ldhteiilesande ja tegevusplaani.
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Selgitab vilja osapoolte, keda probleem puudutab, hinnagu lahenduspakkumisele ja
arvestab seda lahenduspakkumise arendamisel.

Vormistab lahenduspakkumise.

Kasutab neljamdotmelise teose kavandamisel Opetaja abiga storyboardi voi fotosid ja
liihikest stsenaariumit.

Rakendab abijooni figuuri ja tsentraalperspektiivi kujutamisel.

Leiab ideid praktilisteks toodeks iseenda elust ja teistest Oppeainetest.

Kavandab ideid, kuidas parandada elukeskkonda.

Teab, mis on kavand ning tunneb kavandamise pdhimotteid ja eesmirke ning oskab
rakendada teadmiseid lihtsama kavandi loomisel.

Loomine

Rakendab kahe- ja kolmemdotmeliste (sh digivahendid) teoste loomisel
kunstitehnikaid (nt modelleerimine, voltimine, makett, joonestamine jms), vahendeid
isikupérasel viisil ning tunneb eelnevalt Opitud kompositsiooni pShimdtteid ( nt
iihtsus ja mitmekesisus, tasakaal, riitm, dominant, koloriit, proportsioonid jms) ,ning
oskab neid teadlikult valida.

Pakub ise teemasid ning teostamise vOimalusi enda huvide ja loomingu
viljendamiseks (spontaanselt).

Loob enda teose teadlikult wuurides ja analiiiisides teemapdhiseid materjale (nt
raamatud, opikud ja muud infoallikad) ning kavandades enda ideed ja kombineerides
neid omavahel (nt kavandi detailide, foto ja joonistuse, tasapinnaliste ja ruumiliste
objektide kombineerimine).

Tunneb neljamddtmeliste todde teostamise etappe ja vdimalusi ning kavandab ja
loob vabavaralises programmis neljamdotmelisi toid (animatsioon, video) enamasti
iseseisvalt.

Kombineerib kahe- ja kolmemddtmelisi elemente digiloomingus.

Tunneb vabavaraliste programmide iihiseid tdoriistu ja oskab neid uurides enamasti
iseseisvalt erinevates olukordades rakendada.

Valib oma idee teostamiseks (vajadusel dpetaja abiga) sobiva viljendusvahendi koigi
opitud véljendusvahendite, sh digivahendite hulgast;

Loob dpetaja abiga teostest ekspositsiooni (vOib ka virtuaalse)

Refleksioon, analiiiis ja Kriitika

Kirjeldab ja motestab visuaalteose olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi, vérvi,
kompositsiooni, siimboleid, meeleolu, sisu elemente) vastavalt iilesandele Opitud
sOnavara piires.

Leiab kunstikultuuri seoseid muude valdkondadega nii ajaloost kui tdnapéevast,
tuginedes teistele Oppeainetele, kirjandusele, populaarkultuurile ja isiklikule
kogemusele.

Analiitisib stiliseeritud kujundeid ja stimboleid kasutavaid visuaalkultuuri teoseid (nt
logosid, vappe, digitaalseid ikoone).

Analiilisib dpetaja antud kiisimustele toetudes oma teost ja todprotsessi, tuues esile
tegevuste omavahelised seosed ja jareldused.

Oppesisu

VISUAALNE KIRJAOSKUS

Igapievane visuaalkultuur

Logod, embleemid, siimbolid, sildid, liiklusmargid, kaardid, tabelid ja infograafika, dpikute
illustratsioonid, multifilmid ja arvutimidngud, minguasjad, reklaam linnaruumis ja meedias,
ritetus, kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad. Pohiplaan, maakaart, sisekujunduse kavand.
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Karakter, keskkond.

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipohimotted

Baaselemendid:

Kahemodtmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, viarv. Kolmemddtmeline: vorm, pind,
viarv, ruum, mass, materjal. Kompositsioonipohimdtted: kontrast, litkumine, riitm,
proportsioon, tasakaal, iihtsus, md6tmed, dominant, rohutus

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, vdiksem, lihesuurused, ees, taga, ldhemal, kaugemal,
tileval, all, korval, paremal, vasakul, keskel, déres, 1dhedal, koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne, diagonaalne,
sirge, kover, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, {imar, munajas, sile, kare,
krobeline jne.

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, virvus- e dhuperspektiiv

Ruumiillusiooni loomise podhimdtted: kattumine, teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: liikkuvad poosid, litkkumise faaside kujutamine, liikkumist méarkivad
jooned koomiksites.

Virviteooria:  Koloriit. ~ Vérvinimetused primaar ja  sekundaarvirvide piires.
Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid

Neljam6otmelise teose baaselemendid: kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus, narratiiv e lugu
Kaadriplaanid: iildplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Taust, esiplaan, tagaplaan.
Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain, arhitektuur,
sisearhitetkuur, tootedisain, tarbekunst, ready-made, installatsioon, triikigraafika, graafiline
disain, tiipograafia, kirjatiilip, kalligraafia, stsenograafia.

KunstiZanrid: portree, natiilirmort, linnavaade, maastikuvaade, interjodrivaade

Kujutavus: figuraalne, abstraktne

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE ENESEVALJENDUS

Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik, monotiiiipia, foto, origami,
modelleerimine, makett, lavakujundus, kollaaz, korgtriikk, akvarell, triikigraafika, graafiline
disain, tiipograafia, kirjatiilip, kalligaafia, stsenograafia. Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja
animatsioonitehnikad (gif...)

Narratiivi  loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, lahendus (puént)

Etikett

Naitusetdd nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, t66 tehnik, t66 mdoddud, aasta, juhendav
Opetaja)

DISAIN JA DISAINIPROTSESS
Disaini baaselemendid
Funktsionaalne vérv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass. Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus.
Disaini liigid
Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain
Disainiprotsessi osad
*  Osapooled, tarbija
*  Uurimine, viljaselgitamine, probleemi mirkamine ja sdnastamine, info kogumine
» Léhteiilesanne
* Vodimaluste sdnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine
* Lahenduspakkumine
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Tarbeesemed ja levinumad materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi... Tehismaterjalid: plastik, kile...
Kavandamine ja visualiseerimine

Kavand, visand, skits, krokii, abijooned. Moodboard, mdistekaart, plakat, Venni diagramm,
véarvikaart,

Idee sonastamine. Storyboard, stsenaarium. Visuaalne lihtsustamine

KUNSTIAJALUGU, VISUAALKULTUUR JA KUNSTNIKUD

Kunstiga seotud elukutsed

kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator, sisearhitekt, disainer, illustraator

Kunstiajalugu

Kirjasiisteemid eri ajastutest ja kultuuridest (foneetiline kiri, piltkiri, rooma ja araabia
numbrid, gooti kiri, tinavakunsti stiliseeritud tag’id). Esiaja kunst (pisiplastika, kaljujoonised,
koopamaalid, megaliitiline arhitektuur). Varased tsivislisatsioonid (Mesopotaamia, Egiptus).
Antiikaja kunst Kreekas ja Roomas (templiehitus, teatrid, skulptuurid, monumendid). Keskaja
kunst Eestis (kirikud, linnused, Tallinna vanalinn). Mbdisaarhitektuur. Taluarhitektuur.
Péarimuskultuur

KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS

Jatkusuutlik motteviis

Keskkonnamdju, sdéstlikkus, digitaalne jalajdlg, digipriigi, todvahendite sdéstlik kasutamine
ja hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad

Muuseumide ja galeriide kodulehed

Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid, kunstiiiritused, nditused, kunstnikuvestlused ja kohtumised
Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise salvestamine ja jagamine, viitamine

7. KLASS

7. klassi lopetaja opitulemused:
Viljaselgitamine, teadmine, moistmine
* Kirjeldab digitaalseid keskkondi, hindab digitaalse keskkonna turvalisust ja
eakohasust
* Leiab internetist lihtotsinguga infot kunstnike, kunstiteoste voi ajastute kohta, kasutab
internetis tdpsustatud pildiotsingut.
*  Tutvustab eri disainivaldkonna (nditeks tootedisain, digitootedisain, teenusedisain,
toostusdisain, graafiline disain, sotsiaalne disain jne) esindaja tegevust.
* Tuvastab visuaalkultuuris levinumaid vérvikasutusega seotud tavapdrasid (niiteks
hooaegadega seotud vérvid riidemoes).
Plaanimine ja ideede arendamine
* Leiab oma teose jaoks ideid padevakajalistest vo1 ajaloosiindmustest.
* Kasutab idee leidmiseks ja laiendamiseks meetodeid (ndit. ajuriinnak, suvaline sisend,
omaduste reastamine, info otsimine)
*  Teeb t66 kavandamisel kirjalikke ja visuaalseid markmeid.
» Kavandab enda teose, pakkudes vahest vilja ka erinevaid lahendusvoimalusi.
* Teab, et kavand on {ildistatud, iilevaatlik ja visandlik, ning rakendab seda teadmist
toOprotsessis.
*  Mairkab ja kirjeldab teda timbritsevaid probleemolukordi.
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*  Tuvastab erinevaid uurimisviise kasutades probleemi tagamaid (miks, millal ja kuidas
see probleem esineb ja kuidas see probleemi puudutavaid osapooli mojutab).

e Uurib niiteid kuidas on sama v0i sarnast probleemi varasemalt lahendatud.

* Tutvub erinevate uurimisviiside (nditeks vaatlus, intervjuu, kiisitlus, enesekohase
pdeviku pidamine ja analiiiisimine, uurijapdeviku pidamine ja analiiiisimine)
voimalustega.

Loomine

+ Opilane teab, et isikupdrasus on viirtuslik ja piiiiab luua omapiraseid kunstitoid
tuues esile enda individuaalsust ja huvisid.

* Loob kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi (sh digikunst) kunstitdid spontaanselt
(kavandamata).

*  Loob kahe-, kolme- ja neljamodtmelisi kunstitoid uurides ja kavandades.

+ Kavandab ja arendab enda ideid enne teose loomist, kombineeri erinevatest ideedest
tervikliku lahenduse.

e Valib loomeprotsessis sihipdraselt materjale ja tehnikavdtteid ning rakendab
toovotteid ja kompositsiooni pohimdtteid enamasti teadlikult vai Opetaja abiga.

* Leiab oma t66 eksponeerimiseks koha, kus see on hésti vaadeldav.

* Tunneb loomingu esitlemise pohimdtteid ja suudab teha publikule esitamiseks
ettevalmistustdid Opetaja abiga.

Refleksioon, analiiiis ja Kriitika

* Analiiiisib tarbeeset funktsionaalsuse, 6koloogilisuse ja esteetilisuse aspektist.

* Selgitab enamasti oma t66d ning valitud tookdigu ja sonumi voimalikke teisi
vOimalusi.

* Kirjeldab teose ainest, meediumi ja vormi.

Oppesisu:
VISUAALNE KIRJAOSKUS

Igapievane visuaalkultuur

Digitaalsed keskkonnad, nt meediaportaalid, digitaalsed arhiivid, sotsiaalmeediaplatvormid.
Ideoloogilised stimbolid erinevates kultuurides. Niitidisaegsed maérgid ja siimbolid.
Kujutamise baaselemendid ja kompostisioon

Kahemodtmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, viarv. Kolmemddtmeline: joon, vorm,
pind, vidrv, ruum, mass, materjal, dimensionaalsus (reljeef, skulptuur, maakunst).
Kompositsioonipohimdtted: kontrast, liikumine, riitm, proportsioon, tasakaal, iihtsus,
mootmed, dominant, rohutus

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, viiksem, lihesuurused, ees, taga, ldhemal, kaugemal,
tileval, all, korval, paremal, vasakul, keskel, déres, 1dhedal, koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne, diagonaalne,
sirge, kover, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, {imar, munajas, sile, kare,
krobeline jne

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, virvus- e dhuperspektiiv

Virviteooria:  Koloriit.  Vérvinimetused primaar ja  sekundaarvdrvide piires.
Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid

Ruumiillusiooni loomise pohimotted: kattumine, teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: liikkuvad poosid, litkkumise faaside kujutamine, liikkumist mérkivad
jooned koomiksites.

Neljam6otmelise teose baaselemendid: kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus, narratiiv e
lugu, tegevuspaik, tegelased
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Kaadriplaanid: iildplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Taust, esiplaan, tagaplaan.
Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain, arhitektuur,
sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst, ready-made, installatsioon, triikigraafika, graafiline
disain, tlipograafia, kirjatiiiip, kalligraafia, stsenograafia.

KunstiZzanrid: portree, natliiirmort, linnavaade, maastikuvaade, interjodrivaade

Kujutavus: figuraalne, abstraktne

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE ENESEVALJENDUS

Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik, monotiiiipia, foto, origami,
modelleerimine, makett, lavakujundus, kollaaz, korgtriikk, akvarell, triikigraafika, graafiline
disain, tiipograafia, kirjatiilip, kalligaafia, stsenograafia. Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja
animatsioonitehnikad (gif...). Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased,
sissejuhatus, teema arendus, kulminatsioon, lahendus (puént)

Etikett

Néitusetoo nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, t66 tehnik, t66 mdddud, aasta, juhendav
Opetaja)

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

Disaini baaselemendid
Funktsionaalne vérv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass. Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus
Disaini liigid
Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain
Disainiprotsessi osad
*  Osapooled, tarbija
*  Uurimine, viljaselgitamine, probleemi mirkamine ja sdnastamine, info kogumine
* Léhteiilesanne
* Vodimaluste sdnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine
* Lahenduspakkumine
Tarbeesemed ja levinumad materjalid
Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi... Tehismaterjalid: plastik, kile....

Kavandamine: kavand, visand, skits, krokii, abijooned
Moodboard, moistekaart, plakat, Venni diagramm, virvikaart. Idee sdnastamine. Storyboard,
stsenaarium. Visuaalne lihtsustamine

KUNSTIAJALUGU, VISUAALKULTUUR JA KUNSTNIKUD

Info leidmine

Google’i pildiotsing. (Veebi)entsiiklopeediad ja andmebaasid

Kunstiajalugu

Keskaja arhitektuur Euroopas ja Eestis: gooti ja romaani kirikuarhitektuur, linnusearhitektuur.
Ehitusplastika,  vitraazid, illumineeritud késikirjad. = Relikviaarid. Islami kunst:
moseearhitektuur, kasikirjad, ornamendid. Viikingite arhitektuur ja kunst, rindhdimude kunst
(ornament, metallitdd). Renessansskunst Itaalias. Korgrenessansi kunstnikud (Leonardo,
Raffael, Michelangelo). Barokk-kunst Euroopa oukondades. Klassitsism: valitsushooned
Euroopas ja Ameerikas. Realism maalikunstis. Modernism 19. sajandi 10pu maalis
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(impressionism, postimpressionism, siimbolism, juugend). Maailmaniitused ja tehnoloogia
areng. Niuidiskunst vastavalt aktuaalsetele teemadele, kohalikele nditustele voi loodud
teostele.

KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS

Kunsti ja kultuuriga seotud elukutsed

Konservaator, kuraator, kujundaja, toimetaja

Jiatkusuutlik motteviis

Keskkonnamdju, sdistlikkus, digitaalne jalajélg, digipriigi, todvahendite sddstlik kasutamine
ja hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad

Muuseumide ja galeriide kodulehed

Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid, kunstitiritused, nditused, kunstnikuvestlused ja kohtumised
Autorsus ja autorioigused

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise salvestamine ja jagamine, viitamine

8. KLASS

8. klassi lopetaja opitulemused:
Viljaselgitamine, teadmine, moistmine
+ Kasutab info leidmiseks sOnastikke ja entsiiklopeediaid, nii raamatutena kui
digitaalseid andmebaase.
* Otsib tedlikult erinevatest infoallikatest vajalikku informatsiooni ja toob esile
detailid ning tdhtsamad punktid.
Plaanimine ja ideede arendamine
» Leiab oma teose jaoks ideid l4bi eneserefleksiooni.
* Rakendab Opetaja abiga ideede genereerimise ja laiendamise/arendamise meetodeid
(kombineerimismaatriksid, referaat idee tausta uurimiseks).
* Loob storyboardi joonistades voi digivahendeid kasutades.
*  Mirkab ja tuvastab igapievaelu probleemi, mis teda kdnetab.
»  Seab ldhteiilesande ja tegevusplaani.
+ Kavandab dpetaja abiga ja rakendab sihipdraselt iht uurimismeetodit (nditeks vaatlus,
intervjuu, kiisitlus, enesekohase pdeviku pidamine ja analiiiisimine, uurijapdeviku
pidamine ja analiizisimine).

Loomine
* Loob kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi (sh digivahendid) kunstitdid spontaanselt
(kavandamata).
* Loob kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitdid enamasti teadlikult uurides ja
kavandades.

* Laiendab enda ideed kavandamise protsessis, katsetab erinevaid tehnilisi voimalusi ja
toob esile idee arenguetapid.

e Valib loomeprotsessis sihipdraselt materjale ja tehnikavotteid ning rakendab
toovotteid ja kompositsiooni pohimdtteid teadlikult.

* Pohjendab tehnika voi meediumi valikut toetudes oma sdnumile vai ideele.

* Rakendab neljamdotmelise teose loomisel (animatsioon., video, etendus,
performance) narratiivi, sissejuhatust ja pudnti (I6iming kirjandusega).

*  Oskab Opetaja abiga rithmaliikmena luua iihistoodest véljapaneku.

»  Toetab t606 pealkirjaga oma sdnumit voi ideed.
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Refleksioon, analiiiis ja kriitika

* Analiisib teost (iilesehitus ja vorm, tdhistavus, peamised stimbolid, kontekst).

* Analiiisib ruumilist keskkonda funktsionaalsuse, Okoloogilisuse ja esteetilisuse
aspektist.

* Pohjendab valdavalt oma t66 sisulisi, uurimuslikke voi loomingulisi otsuseid ja
eksponeerimise valikuid.

» Kuulab kaasdppijate seisukohti, pdhjendab enda arvamust, annab toetavat tagasisidet
ning aktseptib enamasti eriarvamusi.

Oppesisu
VISUAALNE KIRJAOSKUS

Igapievane visuaalkultuur

Digitaalsed keskkonnad, nt meediaportaalid, digitaalsed arhiivid, sotsiaalmeediaplatvormid.
Ideoloogilised stimbolid erinevates kultuurides.

Niitidisaegsed margid ja stimbolid.

Kujutamise baaselemendid ja kompostisioon

Kahemodtmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, virv. Kolmemddtmeline: joon, vorm,
pind, virv, ruum, mass, materjal, dimensionaalsus (reljeef, skulptuur, maakunst).
Kompositsioonipdhimdtted: kontrast, liikkumine, riitm, proportsioon, tasakaal, {ihtsus,
mootmed, dominant, réhutus

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, véiksem, tihesuurused, ees, taga, ldhemal, kaugemal,
iileval, all, kdrval, paremal, vasakul, keskel, déres, ldhedal, koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne, diagonaalne,
sirge, kover, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, iimar, munajas, sile, kare,
krobeline jne

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, viarvus- e Shuperspektiiv

Virviteooria:  Koloriit. ~ Vérvinimetused primaar ja  sekundaarvirvide piires.
Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid

Ruumiillusiooni loomise pdhimdtted: kattumine, teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid, liikkumise faaside kujutamine, litkumist mérkivad
jooned koomiksites.

Neljamootmelise teose baaselemendid: kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus, narratiiv e
lugu, tegevuspaik, tegelased

Kaadriplaanid: iildplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Taust, esiplaan, tagaplaan.
Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain, arhitektuur,
sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst, ready-made, installatsioon, triikigraafika, graafiline
disain, tiipograafia, kirjatiilip, kalligraafia, stsenograafia.

KunstiZzanrid: portree, natiilirmort, linnavaade, maastikuvaade, interjodrivaade

Kujutavus: figuraalne, abstraktne

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE ENESEVALJENDUS

Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik, monotiiiipia, foto, origami,
modelleerimine, makett, lavakujundus, kollaaz, korgtriikk, akvarell, triikkigraafika, graafiline
disain, tiipograafia, kirjatiiiip, kalligaafia, stsenograafia. Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja
animatsioonitehnikad (gif...). Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased,
sissejuhatus, teema arendus, kulminatsioon, lahendus (puéint).
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Etikett
Naitusetod nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, t66 tehnik, t66 mdddud, aasta, juhendav
Opetaja)

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

Disaini baaselemendid
Funktsionaalne virv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass. Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus.
Disaini liigid
Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain
Disainiprotsessi osad
*  Osapooled, tarbija
*  Uurimine, véljaselgitamine, probleemi mérkamine ja sdnastamine, info kogumine
* Léhteiilesanne
* Vodimaluste sdnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine
* Lahenduspakkumine
Tarbeesemed ja levinumad materjalid
Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi... Tehismaterjalid: plastik, kile....

Kavandamine: kavand, visand, skits, krokii, abijooned. Moodboard, mdistekaart, plakat,
Venni diagramm, vérvikaart. Idee sOnastamine. Storyboard, stsenaarium. Visuaalne
lihtsustamine

KUNSTIAJALUGU, VISUAALKULTUUR JA KUNSTNIKUD

Info leidmine

Google’i pildiotsing. (Veebi)entsiiklopeediad ja andmebaasid

Kunstiajalugu

Keskaja arhitektuur Euroopas ja Eestis: gooti ja romaani kirikuarhitektuur, linnusearhitektuur.
Ehitusplastika,  vitraazid, illumineeritud késikirjad. = Relikviaarid. Islami kunst:
moseearhitektuur, kasikirjad, ornamendid. Viikingite arhitektuur ja kunst, rindhdimude kunst
(ornament, metallitdd). Renessansskunst Itaalias. Korgrenessansi kunstnikud (Leonardo,
Raffael, Michelangelo). Barokk-kunst Euroopa Oukondades. Klassitsism: valitsushooned
Euroopas ja Ameerikas. Realism maalikunstis. Modernism 19. sajandi 10pu maalis
(impressionism, postimpressionism, stimbolism, juugend). Maailmanditused ja tehnoloogia
areng. Niiidiskunst vastavalt aktuaalsetele teemadele, kohalikele niitustele voi loodud
teostele.

KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS

Kunsti ja kultuuriga seotud elukutsed

Konservaator, kuraator, kujundaja, toimetaja

Jatkusuutlik motteviis

Keskkonnamdju, sddstlikkus, digitaalne jalajilg, digipriigi, toovahendite sdastlik kasutamine
ja hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad

Muuseumide ja galeriide kodulehed

Kunstielu
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Muuseumi haridusprogrammid, kunstiiiritused, nditused, kunstnikuvestlused ja kohtumised
Autorsus ja autorioigused
Autor, autoridigused, viitamine, kujutise salvestamine ja jagamine, viitamine

9. KLASS

9. klassi lopetaja opitulemused:
Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

Seostab eri ideoloogilisi siimboleid vastava ajastuga ja teab nende tdhendust.

Arutleb erinevate nii kaasaegsete kui ajalooliste ideoloogiliste siimbolite rolli iile
tanapdeval

Seostab kunstnikku ja kunstiteost selle loomiskeskkonnaga, leides ja tdendades oma
tahelepanekuid.

Leiab kunstiteose omadused, mis véljendavad nii loomise keskkonna kui kunstniku
ideid

Kiilastab iseseisvalt kunstinditust voi- siindmust ning kéitub seal reeglite kohaselt.

Plaanimine ja ideede arendamine

Rakendab teiste autorite teoseid oma t66 1dhtepunktina.

Rakendab Opetaja abiga keerulisemaid ideede laiendamise / arendamise meetodeid
(néiteks Osborni kiisimustik).

Teab ideede selekteerimise meetodeid (nditeks sdelumine kiisimuste abil, plussid,
miinused)

Sonastab oma teose kontseptsiooni.

Kasutab kavandamisel mitmekesiseid meetodeid (ndit visandid, skeemid,
asendiplaanid, maketid, vérvi- ja materjalindidised, todetapide kirjeldused).

Loomine

Loob kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi (sh digivahendid) kunstitdid spontaanselt
(kavandamata).

Loob kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitdid teadlikult uurides ja kavandades.
Valib loomeprotsessis sihipiraselt materjale ja tehnikavotteid ning rakendab
toovotteid ja kompositsiooni pdhimdtteid teadlikult.

Pakub vilja ekspositsiooni vOi néitusepinna koha kooliruumis ning pdhjendab enda
valikut ja visiooni.

Loob niituse kaasteksti, etiketid (autori nimi, t60 nimetus, tehnika jms) ja esitluse
Viisi.

Tekitab kahemoddtmelises teoses vabalt valitud vahenditega ruumi-illusiooni.
Rakendab kolmemddtmelises teoses valgust, timbritsevat ruumi ja materjali (voi muid
Opetaja iilesandepiistituses esitatud elemente voi pdohimdtteid) oma sdnumi
edastamiseks.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Motestab disaininditeid funktsionaalsuse, 6koloogilisuse ja esteetilisuse aspektist.
Pohjendab oma t66 sisulisi, uurimuslikke voi loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise
valikuid.

Kirjeldab, analiiiisib, tdlgendab ja hindab kunstiteoseid (nende ainest, meediumi,
vormi ja konteksti).

Uurib teose loomise konteksti — sotsiaalne kontekst, ajalooline taust, pdhjuslik
keskkond, milles kunstiteos loodi.
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Oppesisu:
VISUAALNE KIRJAOSKUS

Igapievane visuaalkultuur

Digitaalsed keskkonnad, nt meediaportaalid, digitaalsed arhiivid, sotsiaalmeediaplatvormid.
Ideoloogilised siimbolid erinevates kultuurides. Niiiidisaegsed mérgid ja siimbolid.
Kujutamise baaselemendid ja kompostisioon

Kahemodtmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, virv. Kolmemddtmeline: joon, vorm,
pind, virv, ruum, mass, materjal, dimensionaalsus (reljeef, skulptuur, maakunst).
Kompositsioonipdhimdtted: kontrast, litkumine, riitm, proportsioon, tasakaal, iihtsus,
mootmed, dominant, rohutus.

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, véiksem, {ihesuurused, ees, taga, ldhemal, kaugemal,
iileval, all, kdrval, paremal, vasakul, keskel, déres, ldhedal, koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne, diagonaalne,
sirge, kover, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, iimar, munajas, sile, kare,
krobeline jne

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, viarvus- e Shuperspektiiv

Virviteooria:  Koloriit.  Vérvinimetused primaar ja  sekundaarvirvide piires.
Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid

Ruumiillusiooni loomise pdhimdtted: kattumine, teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid, liikkumise faaside kujutamine, litkumist mérkivad
jooned koomiksites.

Neljamootmelise teose baaselemendid: kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus, narratiiv e
lugu, tegevuspaik, tegelased

Kaadriplaanid: iildplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Taust, esiplaan, tagaplaan.
Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain, arhitektuur,
sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst, ready-made, installatsioon, triikigraafika, graafiline
disain, tiipograafia, kirjatiilip, kalligraafia, stsenograafia.

KunstiZanrid: portree, natiilirmort, linnavaade, maastikuvaade, interjodrivaade

Kujutavus: figuraalne, abstraktne

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE ENESEVALJENDUS

Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik, monotiiiipia, foto, origami,
modelleerimine, makett, lavakujundus, kollaaz, korgtriikk, akvarell, triikkigraafika, graafiline
disain, tlipograafia, kirjatiiiip, kalligaafia, stsenograafia. Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja
animatsioonitehnikad (gif...). Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased,
sissejuhatus, teema arendus, kulminatsioon, lahendus (puéint).

Etikett

Naitusetod nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, t66 tehnik, t66 mdddud, aasta, juhendav
Opetaja)

DISAIN JA DISAINIPROTSESS
Disaini baaselemendid
Funktsionaalne virv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja

visuaalkultuuris laiemalt), mass. Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus
Disaini liigid
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Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain
Disainiprotsessi osad
*  Osapooled, tarbija
*  Uurimine, viljaselgitamine, probleemi mérkamine ja sdnastamine, info kogumine
* Léhteiilesanne
*  Vodimaluste sOnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine
* Lahenduspakkumine
Tarbeesemed ja levinumad materjalid
Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi... Tehismaterjalid: plastik, kile....

Kavandamine: kavand, visand, skits, krokii, abijooned. Moodboard, mdistekaart, plakat,
Venni diagramm, vérvikaart. Idee sOnastamine. Storyboard, stsenaarium. Visuaalne
lihtsustamine

KUNSTIAJALUGU, VISUAALKULTUUR JA KUNSTNIKUD

Info leidmine

Google’1 pildiotsing. (Veebi)entsiiklopeediad ja andmebaasid

Kunstiajalugu

Keskaja arhitektuur Euroopas ja Eestis: gooti ja romaani kirikuarhitektuur, linnusearhitektuur.
Ehitusplastika,  vitraazid, illumineeritud késikirjad.  Relikviaarid. Islami  kunst:
moSeearhitektuur, késikirjad, ornamendid. Viikingite arhitektuur ja kunst, rindhdimude kunst
(ornament, metallitdd). Renessansskunst Itaalias. Korgrenessansi kunstnikud (Leonardo,
Raffael, Michelangelo). Barokk-kunst Euroopa oOukondades. Klassitsism: valitsushooned
Euroopas ja Ameerikas. Realism maalikunstis. Modernism 19. sajandi 16pu maalis
(impressionism, postimpressionism, siimbolism, juugend). Maailmanditused ja tehnoloogia
areng. Niilidiskunst vastavalt aktuaalsetele teemadele, kohalikele niitustele voi loodud
teostele.

KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS

Kunsti ja kultuuriga seotud elukutsed

Konservaator, kuraator, kujundaja, toimetaja

Jatkusuutlik motteviis

Keskkonnamdju, sdéstlikkus, digitaalne jalajdlg, digipriigi, todvahendite sdéstlik kasutamine
ja hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad

Muuseumide ja galeriide kodulehed

Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid, kunstiiiritused, nditused, kunstnikuvestlused ja kohtumised
Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise salvestamine ja jagamine, viitamine
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LIHTSUSTATUD OPE

MUUSIKA

Muusikadpetusega taotletakse, et pdhikooli 16puks Opilane:

tunneb rd0mu muusika kuulamisest ja musitseerimisest;

tunneb huvi muusika vastu, kuulab erinevat muusikat;

julgeb muusika saatel litkkuda ja kaaslastele esineda;

kirjeldab kuulatud muusikat, viljendab muusikaalastes vestlustes oma eelistusi ja
arvamusi, kasutades Opitud sOnavara;

védrtustab muusikat ja muusikategevust inimese, kultuuri ja igapdevaelu rikastajana.

1.-2. KLASS

Opitulemused 1. klassis
Opilane:

laulab loomuliku hééletooni ja kehahoiuga;

teeb vahet korgel ja madalal helil;

teeb vahet kiirel ja aeglasel muusikal;4) eristab erinevaid hééli ja miira muusikast;
tunneb riitmivorme TA, TI-TI;

méngib Opitud riitme nii keha- kui ka riitmipillidel kaasa;

liigub lihtsa muusika riitmis, oskab kasutada liisusalme;

tunneb dra Eesti hiimni, kditub hiimni laulmise ajal digesti, piiliab kaasa laulda;
oskab peast monda Opitud lastelaulu;

osaleb Opitud laulumingudes, hoiab rivi ja sd0ri.

Opitulemused 2. klassis
Opilane:

teeb vahet pikal ja lithikesel helil ja reageerib nendele erinevalt;

viljendab muusika sisu ja karakterit litkumise kaudu,

tunneb riitmivorme TA, TI-TI, PAUS;

mangib Opitud riitme tuttavate laulude saateks kaasa;

méngib lihtsamaid kaasménge keha- ja riitmipillidel;

laulab lihtsamate regilaulude kooriosa kaasa;

laulab peast 3—4 lastelaulu;

motleb vélja liigutusi tuttavates laulumangudes ja liisutustes;

tunneb Eesti hiimni, kditub hiimni laulmise ajal digesti, piitiab kaasa laulda;
osaleb Opitud laulumingudes.

Oppetegevus 1.-2. klassis

1.-2. klassi muusikadpetuses on olulisel kohal vaba emotsionaalne eneseviljendus, r6om
muusikast. Seda arendatakse eri viisil musitseerides — lauldes, pilli méngides, muusika saatel
likkudes. Uhiselt tegutsedes kujundatakse eri sotsiaalseid oskusi: iiksteise kuulamine,
lihtsatele kiisimustele vastamine, koos musitseerimine jms. Sellel kooliastmel on
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muusikadpetuses oluline roll lauluméngudel. Muusikatunnis dpitud lauluménge ja liisusalme
soovitatakse kasutada ka teistes ainetundides ning klassi- ja koolipidudel.

Muusikatundides podratakse tédhelepanu helide, miira ja kdne eristamisele. Praktilise tegevuse
kidigus tekitatakse ise mitmesuguseid helisid vahendite ja/vdi oma hiilega. Opetaja
suunamisel kuulatakse eri rlitmis ja tempos muusikapalu; tutvutakse kiire ja aeglase, rdomsa
ja kurva muusikaga. Heliviltusi véljendatakse koostegevuses Opetajaga konkreetsete ja
mdoistetavate riitmisdnadega, meloodia korguse muutusi tdhistatakse kéeliigutustega.
Muusikadpetuse kaudu koordineeritakse liigutusi, arendatakse riitmitunnet, silma ja kie
koostddd.

3.-5. KLASS

Opitulemused 3. klassis
Opilane:
» oskab peast 34 lastelaulu;
* laulab tuttavaid laule ilmekalt ja dige kehahoiuga;
» rakendab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates ostinaatodes ja/vdi kaasmingudes;
e tunneb riitmivorme TA, TI-TI, PAUS, TA-A;
* viipab kédega kaheosalist taktimdotu;
e eristab kurvakolalist meloodiat rodmsakdlalisest;
»  kirjeldab kuulatud muusikapala iseloomu (kurb/rodmus; aeglane/kiire);
¢ Jlaulab Eesti hiimni vastavalt vOimetele kaasa;
» cristab ja iseloomustab rahvakalendri tihtpidevadega seotud traditsioone, osaleb
laulmisel;
» osaleb dpitud laulumingudes.

Opitulemused 4. klassis
Opilane:
* teab peast 3—4 lastelaulu, sealhulgas vastavalt voimetele Eesti hiimni;
* laulab tuttavaid laule voimalikult selge diktsiooni, kdlava tooni ja dige kehahoiuga;
* tunneb 3-osalist taktimddtu ja riitmiviltust TA-A-A;
* viipab kédega 3-osalist taktimdotu;
* moistab terminite orkester ja orkestrijuht/dirigent tdhendust;
» eristab vokaalmuusikat instrumentaalmuusikast;
* on tutvunud mone lihtsama muusikainstrumendi esmaste ménguvotetega ja kasutab
neid musitseerides.

Opitulemused 5. klassis
Opilane:
* laulab peast 5-6 laulu, sealhulgas Eesti hiimni;
* laulab vaba ja kdlava tooni ning selge diktsiooniga;
* saab aru viljenditest valjult, vaikselt, valjenedes, vaibudes;
* teeb vahet 2- ja 3-osalisel taktimoddul;
* iseloomustab kuulatud muusikat abivahendite toel;
* on tutvunud eesti rahvapillide ja rahvamuusikaga;
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* on omandanud mdne lihtsama muusikainstrumendi esmased manguvotted ja kasutab
neid musitseerides.

Oppetegevus 3.-5. klassis

3.-5. klassi muusikadpetuses on olulisel kohal laulmine ning muusika riitmis liikumine
(liigutused kehaga, kdega, lilkkumine ruumis). Eesmérgiks on hoida ning suurendada huvi ja
soovi muusikalistes tegevustes osaleda. Uhise musitseerimise kaudu arendatakse Opilaste
ritmitunnet, silma ja kéde koostddd, liigutuste koordinatsiooni; kujundatakse muusikalise
eneseviljendamise julgust ja oskusi, suhtlemis- ja koostdooskusi.

Laulude wvalikul arvestatakse Opilaste kone moistmise taset ning voimalikke
haildusprobleeme. Laulmisel rohutatakse tépset ja selget diktsiooni, vilditakse iilikiiret
artikuleerimist vajavaid laule. Opilased omandavad mdne pilli esmased ménguvdtted.

6.—7. KLASS

Opitulemused 6. klassis
Opilane:
* laulab peast 5-6 laulu, sealhulgas Eesti hiimni;
* laulab vaba ja kdlava tooni ning selge diktsiooniga;
» eristab kuulamise jirgi marssi, valssi ja polkat;
e tunneb levinumaid rahvalaule, rahvalaulu liike;
* laulab regilaulu, teab regilaulu esitamise traditsioone;
* tunneb eesti olulisemaid rahvapille nii vélimuse kui ka kola jirgi, teab nende
nimetusi;
* teab mdningaid olulisemaid fakte eestlaste laulu- ja tantsupeost;
* on tutvunud erinevate kooriliikidega;
» cristab abivahenditele toetudes korget ja madalat mees- ja naishiilt;
* teab, mis on hddlemurre, tunneb hiilehoiu pdhimdtteid ja rakendab neid hdidlemurde
perioodil.

~

Opitulemused 7. klassis
Opilane:
* laulab peast 5—6 laulu, sealhulgas Eesti hiimni;
» laulab pingevabalt, dige hingamise ja selge diktsiooniga;
* on tutvunud siimfooniaorkestri erinevate pilliriihmadega;
* tunneb keel-, puhk- ja 166kpille;
e oskab kuuldeliselt eristada erinevaid instrumente;
* on tutvunud nootide silpnimetustega ja nootide asetusega noodijoonestikul;
* eristab kuulamise jérgi duur- ja moll-helilaadi;
* tunneb helivéltusi ja riitme TA, TI-TI, TIRI-TIRI, TAI-RI, TA-A, TA-A-A, TA-A-A-A
ja pause.

44



Oppetegevus 6.—7. klassis

6.—7. klassi Oppetegevuses tuginetakse omandatud teadmistele ja oskustele. Esmane on
positiivsete emotsioonide saamine muusika tegemisest voi kuulamisest. Arendatakse dpilaste
ritmi- ja meloodiataju, muusikalist maitset, silmaringi, esinemisjulgust, suhtlemis- ja
koostdooskusi.

Opetaja suunamisel kuulatakse tundides iihiselt erineva raskuse ja keerukusega muusikat.
Pooratakse tdhelepanu ka rahvusmuusikale, kujundatakse hoiakut seda hoida. Arendatakse
oskust véirtustada enda ja teiste loomingut, samuti kultuurisiindmusi (sh virtuaalseid) ja
nendel osalemist. Kujundatakse oskust véljendada oma arvamusi ja eelistusi ning sallivat
suhtumist erinevustesse.

8.-9. KLASS

Opitulemused 8. klassis
Opilane:
» laulab peast 56 laulu, sealhulgas Eesti hiimni;
* laulab pingevabalt, dige hingamise ja selge diktsiooniga;
e tunneb taktimoote 2, 3, 4;
* suudab kaasa mingida lihtsamaid riitmistruktuure;
» oskab lahendada lihtsamaid riitmitilesandeid;
* on tutvunud popmuusika ajalooga ja niitidismuusikaga.

Opitulemused 9. klassis
Opilane:
* laulab peast 5-6 laulu, sealhulgas Eesti hiimni;
» laulab pingevabalt, dige hingamise ja selge diktsiooniga;
* tunneb jargmisi muusikazanre: ooper, operett, muusikal, ballett, siimfoonia;
* on tutvunud iildtuntud néidetega klassikalisest muusikast;
» viirtustab eesti rahvamuusikat ja oskab nimetada eesti rahvapille;
* on mingujuhiks noorematele Opilastele méngudepédeval, suudab litkumisménge
juhtida.

Oppetegevus 8.-9. klassis

8.-9. klassis arendatakse jatkuvalt Opilaste individuaalseid muusikalisi véimeid ja huvisid,
voimaldatakse erinevaid esinemiskogemusi (laulmine ja pilliméng; esinemine solistina,
ansamblis, kooris). Opilastele tutvustatakse eri ajastute muusikat, tuntumaid heliloojaid ning
dirigente Eestis. Opitakse tundma muusika eri Zanre, kirjeldama kuulatud muusikat ning
viljendama oma arvamusi ja eelistusi. Arendatakse oskust vddrtustada enda ja teiste
loomingut, Eesti muusikapérandit ja kaasaegset muusikat. Olulisel kohal dppetegevuses on
kontserdi-, teatri- ja muuseumikiilastused (sh virtuaalsed).
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KUNST

Kunstidpetusega taotletakse, et pdhikooli 16puks dpilane:

1) suudab luua erinevaid kunstitdid, kasutades Opitud teadmisi ja oskusi, tunneb r6omu
kunstist ja sellega tegelemisest;

2) kasutab toovahendeid ja materjale sihipéraselt, ohutult ja sddstvalt;

3) tootab iseseisvalt ja teeb koostodd kaaslastega;

4) kirjeldab kunstitoid ning viljendab oma eelistusi ja arvamusi, kasutades
(kunsti)oskussdnavara; vaértustab isikupéra ja erinevaid lahendusi;

5) tunneb huvi kunstiteoste ja Eesti kunstipdrandi vastu, véértustab enda ja teiste
inimeste loomingut.

1.-2. KLASS

Opitulemused 1. klassis
Opilane:

~

tunneb &dra ja kasutab Opetaja juhendamisel erinevaid materjale ja vahendeid (nt
paber, viarvipliiatsid, viltpliiatsid, guaSid, plastiliin, savi, looduslik materjal,
voolimisalus, joonlaud jms);

tunneb &ra ja nimetab Opitud varvusi;

joonistab Sablooni voi orientiiri abil lihtsamaid kujundeid, vajaduse korral dpetaja
abiga;

rebib sirgjooneliselt, 10ikab silma jérgi ning sirgjoonelist kontuuri méoda paberitiikke
jaribasid, vajaduse korral abi kasutades;

liimib liimipulgaga paberit, vajaduse korral abi kasutades;

voldib paberilehe pooleks ja/vdi neljaks, vajaduse korral abi kasutades;

voolib rullimise, veeretamise ja lamendamise teel lihtsamaid kujundeid ja esemeid,
vajaduse korral dpetaja abiga;

hoolitseb Opetaja juhendamisel oma tookoha ja dppevahendite korrasoleku eest.

Opitulemused 2. klassis
Opilane:

tunneb &dra, nimetab ja oskab Opetaja juhendamisel kasutada erinevaid materjale
(paber, kartong, plastiliin, savi, looduslik materjal jms);

kasutab joonlauda sirgjoone tdmbamiseks;

jéargib joukohast mustri riitmi;

jélgib vastavalt vdimetele pinna katmisel lihtsa kujutise kontuuri;

leiab paberilehel ja pildipinnal otsitava objekti/detaili, vordleb 2—3 tajutava tunnuse
(nt varvus, kuju, suurus) alusel néidiseid ja valminud kujutisi dpetaja suunamisel;
joonistab vabalt v3i Sablooni abil kujundeid, 16ikab neid viélja, liimib ja tdiendab neid,
vajaduse korral abiga;

kujutab korvuti asetsevaid sarnaseid figuure vidiksemana ja suuremana, vajaduse
korral suunamisel voi niidise abil;

kasutab omandatud voolimisvotteid (veeretamine, rullimine, lamendamine,
venitamine, pigistamine jms), vajaduse korral abiga;

tdidab kunstiopetuse iilesandeid koostegevuses suulise juhendamise jérgi vastavalt
oma vodimetele ja omandatud oskustele, vajaduse korral eeskuju ja néidist kasutades,
aga voimalikult palju loomingulist iseseisvust sdilitades;
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* hoolitseb dpetaja suunamisel oma téokoha ja dppevahendite korrasoleku eest.
Oppetegevus 1.-2. klassis

1.-2. klassis on kunstidpetuse peamine roll olla siduvaks Oppeaineks, kinnistada kéaelise
tegevuse ja eri meelte kaudu teistes dppeainetes omandatud teadmisi ja oskusi. Opetusega
taotletakse, et Opilane tahab ja julgeb end loominguliselt vdljendada.

Juhtiv meel on selles vanuses taju. Opilane tiidab iilesandeid valdavalt koostegevuses eeskuju
ja néidise jargi, omandatud oskuste piires ka suulise korralduse jirgi. Erinevate vahendite
kasutamise ja nditlikustamise kaudu kujuneb Opilastel vaatlus- ja vordlemisoskus, areneb
tihelepanu, niigemis-, kompimis- ja ruumitaju ning motoorika. Opitakse kdikide meeltega
tajuma objekte ja kujutisi enda limber, Opitakse eristamavérvusi ja erinevaid materjale.
Motoorika arengut toetavad voimetekohaselt omandatavad maalimise, joonistamise, rebimise,
l16ikamise, liimimise, voolimise ja voltimise baasoskused.

Too kaigus areneb Opilaste kone (kuulamine, suuliste lithikorralduste tditmine, suuline
viljendusoskus), kuna pilane saadab oma tegevust kdonega. Opitakse todtama grupis ning
jagama iihiskasutuses olevaid téovahendeid. Opetaja suunamisel dpitakse valima eesmirgist
lahtuvaid to6vahendeid ja -votteid; kujunevad korraharjumused ja oskused ning piisivus oma
t00 10pule viimiseks.

3.-5. KLASS

Opitulemused 3. klassis
Opilane:

»  kasutab ohutult tdovahendeid ja materjale;

* kujutab elusolendeid ja eluta objekte neile iseloomulikul viisil;

* mirkab Opetaja suunamisel esemete ja figuuride detaile, tdiendab vajaduse korral oma
t60d;

» oskab Opetaja juhendamisel materjalist 1dhtuvalt kasutada sobivaid téovahendeid ja
toovotteid (paberi rebimine, 1dikamine ja voltimine; guasside, akvarellide, pastellide,
kriitide jm joonistusvahendite kasutamine; savi voi plastiliini voolimine eri votetega);

» tdiendab mustri ritmi;

*  kujutab visuaalselt Opetaja suunamisel kujutatu pohilisi tunnuseid (vdiksem-suurem,
paksem-peenem, pikem-liihem jne) ja Opitud ruumisuhteid pildil (korval, ilal, all
jne);

* valmistab juhendamisel tdhtpdevalisi ruumikaunistusi;

*  viib alustatud t66 16pule;

* korrastab oma todkoha.

Opitulemused 4. klassis
Opilane:
* kasutab t60s erinevaid materjale, sh taaskasutatavaid materjale;
* mdistab todvahendite sddstliku kasutamise vajalikkust ja oskab seda juhendamisel
rakendada;
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* kujutab inimeste, esemete ja loodusobjektide peamisi iseloomulikke tunnuseid,
viljendab kujutatava ja ka enda emotsioone;

» segab pohivirvidest II astme vérvid (virvuste tabeli eeskujul);

*  kaunistab tdhtpdevadeks ruumi; osaleb tihise keskkonna kujundamisel;

* suudab t60 tegemisel jirgida lihtsat toojuhendit (sh videojuhend) ja vorrelda oma
tood ndidisega, vajaduse korral dpetaja abiga;

* kirjeldab tooprotsessi, enda ja kaaslaste toid, vadrtustab erinevaid lahendusi, vajaduse
korral Opetaja abiga;

» kasutab vdimaluse korral erinevaid digivahendeid.

Opitulemused 5. klassis
Opilane:

* sooritab lihtsamaid to6votteid videojuhendite jargi;

» kasutab suunamisel Opitud tehnikaid kunstitodde loomisel ja ldhilimbruse
kujundamisel

* (stend, klassiruum, oma tuba, paeviku kaaned jne);

*  kujutab inimest ja muid elusolendeid litkumises;

» viljendab kunstitoodes erinevaid emotsioone, kasutab selleks virve;

» eristab kiilmi ja sooje vérvusi, oskab juhendamisel toone helestada ja tumestada;

* tdstab oma toddes esile ja vordleb kujutatud tegelasi ja objekte suuruse, asukoha ning
vérvivaliku abil, vajaduse korral suunamisel;

» viljendab osalise kattumise abil esemete ja figuuride paiknemist iiksteise suhtes ees-
ja tagapool, keskel;

» vordleb enda ja kaaslaste toid: leiab peamised tegelased/objektid, toob esile sarnasusi
ja erinevusi;

» osaleb vestlustes kultuuri ja kunsti teemadel.

Oppetegevus 3.-5. klassis

3.-5. klassi dpilased dpivad arutlema, olulist teisejargulisest eristama, esemeid eri pShimotete
jargi iihendama ja esemete eri tunnuseid liksteisest eristama, neid kunstitéodes kujutama.
Opilaste taju ja peenmotoorika arengut toetavad keerukamad ja pingutust ndudvad todvatted —
detailsemad joonistused, voolimistodd, 1dikamine kéddride ja/vdi paberinoaga, virvide
segamine maalimisel jms.

Uhistegevuses rakendavad opilased Opetaja suunamisel omandatud dpioskusi, vajades
seejuures pidevat meeldetuletamist ja kordamist. Jarjepideva Opetuse tulemusena Opitakse
oma tegevust kavandama ja kontrollima. Opetaja juhendamisel omandatakse esmased
digivahendite kasutamise oskused.

Opitakse kirjeldama oma tddprotsessi, viirtustama oma ja kaaslaste tdid ning erinevaid

lahendusi. Opetaja abiga teadvustatakse kunstilise tegevuse terapeutilisi omadusi oma
emotsioonide kujutamisel.
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6.—7. KLASS

Opitulemused 6. klassis
Opilane:

kasutab to6vahendeid ja -materjale tehnoloogiliselt digesti, otstarbekalt ja sééstvalt,
kasutab juhendamisel digivahendeid;

planeerib juhendamisel etteantud tooiilesande protsessija teeb kavandi jirgi valmis
t00 kas individuaalselt v3i grupitdona, voimaluse korral projektidppe raames;

tootab lihtsama videojuhendi jérgi ja pildistab oma to6etappe ja/voi valmis t66d;
kujutab temaatilistes to6des vérvide abil tegevuse aega ja kohta;

viljendab kujutatava suuruse muutumise abil selle paiknemist pildiruumis ees- ja
tagapool;

arvestab juhendamisel ja ndidise abil inimese tdisfiguuri kujutamisel pea suurust ja
jalgade pikkust terve kehapikkuse suhtes, ndo kujutamisel silmade asukohta;

kasutab juhendamisel lihtsamaid kujunduspohimotteid erinevate graafilise disainiga
seotud todde (logod, pakendid, nimed jms) loomisel;

tunneb ja oskab kasutada Opitud kunstialaseid mdisteid (skulptuur, maal, graafika
jms);

vadrtustab kunsti enda isikupéra ja emotsioonide viljendusvahendina, vdirtustab ka
teiste loomingut.

Opitulemused 7. klassis
Opilane:

leiab vaatluse ja vordlemise teel kujutatava olulisi tunnuseid ning véljendab neid
temaatilistes t66des;

oskab segada ja kasutab maalimisel vérvide erinevaid toone;

oskab juhendamisel kasutada t60s tihe-punkti-perspektiivi;

loob erinevate vahenditega mitmesuguseid pinnamustreid;

kasutab digivahendeid ja digikeskkondi, vajaduse korral abiga;

oskab juhendamisel kombineerida omavahel erinevaid materjale, sh kollaaZina;
tunneb dra ja liigitab vaadeldud kunstitoid (skulptuur, maal, arhitektuur, graafika);
moistab originaali, reproduktsiooni ja vOltsingu olemust (sh digikunstis)ning
autoridiguste olemust ja tdhendust;

markab ja kirjeldab kujunduselemente timbritsevas keskkonnas.

Oppetegevus 6.—7. klassis

6.—7. klassi Opilased suudavad meelde jétta lihtsamate toOvotete ja nende kasutamise
jirjekorda. Opilased dpivad todprotsessi kavandama. Kirjeldavad suunavate kiisimuste abil,
milline voiks olla planeeritava t66 tulemus. Tédde valmimisel kommenteerivad dpilased oma
toid ja annavad neile hinnangu.

Harjutamise tulemusena Opitakse kujutama inimest eri poosides, jirgides proportsioone.
Opitakse tundma elementaarseid kujunduspdhimétteid ning neid oma t66s kasutama. Opetaja
suunamisel kasutatakse omandatuid madisteid, vesteldes lihtsamatel kunstiga seotud teemadel.
Kunstiga seotult kujundatakse erinevate digivahendite ja -keskkondade kasutamise oskusi,
sealhulgas ka autoridigustega arvestamist.
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8.-9. KLASS

Opitulemused 8. klassis
Opilane:

kavandab ja teostab suunamisel kunstitod, valib selle valmistamiseks sobivad
materjalid ja toovahendid;

oskab juhendamisel loomeprotsessis omavahel kombineerida erinevaid materjale ja
tehnikaid (mixed-meedia, kollaaz, installatsioon);

leiab vaatluse ja vordlemise teel inimese ndoilmeid ja emotsioone kdige enam
iseloomustavaid tunnuseid ning véljendab neid temaatilistes toodes;4) kasutab
juhendamisel kahe-punkti-perspektiivi;

eristab ja kasutab Opetaja suunamisel pildi maalimisel koloriiti, andmaks edasi pildil
kujutatu 6dhkkonda, oskab seda kirjeldada, vajaduse korral abiga;

kasutab juhendamisel graafilise disaini vOimalusi (kirjakunst, ornament, logo,
pakendi disain) nii traditsiooniliste kui ka digitaalsete vahenditega, l&dhtudes
kompositsiooni pohialustest;

tunneb erinevaid kultuurindhtusi ja kunstiliike: etenduskunst, tants ja litkumine,
tarbekunst, animatsioon, performance, installatsioon, tdnava- ja maastikukunst jne;
teeb omal valikul v6i1 Opetaja juhendamisel joukohase pikkusega kirjaliku t66 voi
esitluse kunstiliigi voi kultuurindhtuse kohta individuaalselt voi grupitdona;

suudab, vajaduse korral Opetaja suunamisel, valida sobivaid vahendeid oma
loominguliste ideede teostamiseks, soovitavalt ka koolivélistes keskkondades.

Opitulemused 9. klassis
Opilane:

kasutab Opitud tehnikaid, toOovahendeid ja materjale, jargib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid;

kasutab Opitud kujutamise, kujundamise ja esitlemise viise, sh digivahendeid, jargib
autorikaitse reegleid;

oskab oma vdimete kohaselt kujutada inimest eri vanuses, meeleolus, asendis,
tegevuses ja keskkonnas, oskab juhendamisel ka natuurist joonistada (nt visandada);
teab ja kasutab suunamisel peamisi kompositsiooni- ja proportsioonireegleid;
kirjeldab kunstiteoseid dpitud teadmiste ja oskuste piires, pohjendab oma eelistusi ja
arvamusi;

teadvustab kultuurindhtuste ja erinevate kunstiliitkidega seotud vdimalusi vaba aja
sisukaks veetmiseks nii tarbija kui ka loojana;

kditub flitisilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades turvaliselt ja eetiliselt,
arvestab visuaalseid kujutisi luues autorsusega;

analiilisib kunsti erinevaid avaldumisvorme (sh meedia ja reklaam), seostab kunste ja
kunsti teiste eluvaldkondadega ning iihiskonna muutustega, vajaduse korral abiga;
oskab anda hinnangut enda ja teiste loomingule ja seda pdhjendada, vajaduse korral
abiga;

on teadlik loomingulise tegevuse, sh kunsti terapeutilisest toimest.

Oppetegevus 8.-9. klassis

8.-9. klassi opilased tootavad nii iseseisvalt kui ka riihmas, rakendavad dpetaja juhendamisel
eelmistel aastatel omandatud teadmisi ja oskusi, valides ning kasutades sobivaid toovahendeid
ja -votteid. Siiveneb oskus ise oma t66d kavandada, luua, viimistleda ning tulemust hinnata.
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Opitakse leidma olulist aine- ja teemaalast teavet, eristama olulist teavet vihemolulisest.
Kujuneb oskus kiituda turvaliselt nii digitaalsetes kui ka fiilisilistes keskkondades, arvestada
ithiskondlike normide ja riskidega.

Opetusega taotletakse, et dpilased oskaksid ja tahaksid end oma vdimete piires kunstiliselt
viljendada. Kujundatakse teadmist ja arusaamist kunstist kui hobist ja vaimse tervise
toetajast.
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